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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo geral investigar de que forma o uso das historias em quadrinhos,
como metodologia, pode desenvolver, no cotidiano de sala de aula, novas formas de abordar a Fisica,
a fim de conquistar o interesse dos estudantes para as ciéncias em geral. Para tanto, quanto a
abordagem, partiu-se de uma metodologia qualitativa, de cunho bibliografico; em que foram
selecionados artigos cujas discussdes refletiam a respeito da relevancia das HQs como ferramenta de
ensino da Fisica; e quantitativa, com analise de campo, na qual foi aplicada uma sequéncia didatica
com estudantes do 1° ano do Ensino Médio. As vertentes filosoficas escolhidas para embasar a
abordagem metodoldgica foram o behaviorismo, que se concentra no comportamento observavel
como resultado das interagdes entre o individuo e seu ambiente; além do construtivismo, o qual a
abordagem focaliza construir significados por meio de experiéncias e interagdes pessoais dos
estudantes, conforme defendido por Vygotsky. Para analise dos dados, foi elaborado um questionario
pré-diagnostico e um pds-diagnostico, sendo o primeiro composto de oito perguntas e o segundo com
9. A andlise dos dados mostrou que a aplicacdo da sequéncia didatica foi eficaz na aprendizagem de
Fisica pelos estudantes, isso porque a utilizagédo das Historias em Quadrinhos, como recurso didatico,
foi capaz de estimular a curiosidade e o interesse deles pelo conteudo, favorecendo a compreensao
dos conceitos e sua aplicacdo em situacdes do cotidiano. Além disso, a sequéncia didatica permitiu a
interacdo dos estudantes com a matéria, estimulando a reflexdo e a discussao de ideias. Dessa forma,
a utilizacdo de histérias em quadrinhos pode ser um recurso eficaz na promoc¢éo do aprendizado de

Fisica, tendo em vista que contribui para uma compreensdo mais clara e pratica dos conceitos.

Palavras-Chave: Ensino de Fisica. Histdrias em Quadrinhos. Sequéncia Didatica. Aprendizagem.



ABSTRACT

This research has the general objective of investigating how the use of comic books, as a
methodology, can develop, in everyday classroom life, new ways of approaching Physics, in order to
gain students' interest in science in general. To this end, regarding the approach, we started with a
qualitative methodology, of a bibliographic nature; in which articles were selected whose discussions
reflected on the relevance of comics as a Physics teaching tool; and quantitative, with field analysis,
in which a didactic sequence was applied to 1st year high school students. The philosophical strands
chosen to support the methodological approach were behaviorism, which focuses on observable
behavior as a result of interactions between the individual and their environment; in addition to
constructivism, which the approach focuses on constructing meanings through students' personal
experiences and interactions, as defended by Vygotsky. For data analysis, a pre-diagnosis and a post-
diagnosis questionnaire were prepared, the first consisting of eight questions and the second with 9.
Data analysis showed that the application of the didactic sequence was effective in students learning
Physics, this is because the use of Comics, as a teaching resource, was able to stimulate their curiosity
and interest in the content, favoring the understanding of concepts and their application in everyday
situations. Furthermore, the didactic sequence allowed students to interact with the material,
stimulating reflection and discussion of ideas. Therefore, the use of comic books can be an effective
resource in promoting Physics learning, as it contributes to a clearer and more practical understanding

of the concepts.

Key words: Physics Teaching. Comic Books. Didactic Sequence. Apprenticeship.
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1 INTRODUCAO

As Histdrias em Quadrinhos fazem parte do nosso cotidiano desde os tempos antigos e
continuam a fazer parte dele até hoje. Além de proporcionar uma leitura visual contagiante e divertida,
elas também possuem a capacidade de promover a interdisciplinaridade e o desenvolvimento do
conhecimento.

Diante das dificuldades e desafios enfrentados pelo sistema educacional, tais como falta de
recursos, auséncia de investimentos em tecnologia e inovacdo, baixa qualidade de ensino; diversos
estudantes sentem dificuldades em aprender. Nesse sentido, torna-se necessario propor formas de
ensino, como a metodologias ativas; que respeitem a realidade das escolas e, a0 mesmo tempo,
promovam a qualidade do ensino. Sabe-se que 0 cenario de ensino no NOSSO pais é precario e que, em
muitos casos, isso contribui para 0 aumento do desinteresse dos estudantes, sobretudo, devido a falta
de recursos didaticos e de capacitagdo dos professores. “A maioria dos jovens e adultos no Brasil ao
longo de sua vida escolar em escolas tradicionais de ensino” (ARAGON; MARTINEZ; GIGLIO,
2016, p. 1).

Assim, € importante que o professor explore metodologias diferentes para tornar o ensino
mais significativo ao estudante e, simultaneamente, despertar seu interesse em aprender. Segundo
Klein (2016), o ludico, com atividades que promovem a interacdo, impulsiona o estudante a querer
buscar novos conhecimentos. Para tanto, torna-se necessario, contextualizar a aula por meio de

métodos ludicos, como as Histérias em Quadrinhos. Neste caminho,

A vantagem de se utilizar uma Histdria em Quadrinhos é a possibilidade de transpor
o tradicionalismo das aulas puramente expositivas e matematizadas, pelo seu
formato divertido e de fécil aceitacdo entre leitores, especialmente as criangas e 0s
jovens. Pois, ao envolver aspectos lidicos atrai 0 aluno para sua leitura tornando-a
interessante para o processo de ensino de fisica (MACHADO; SOUZA, 2011, p. 8).

Portanto, esta pesquisa pretende abordar um recurso didatico diferenciado que pode contribuir
para 0 ensino Fisica na sala de aula, uma vez que muitos estudantes se sentem desmotivados em
aprendé-la. O uso da linguagem néo verbal gera um despertar aos estudos das Leis de Newton, sistema
de unidade, ordem de grandeza, entre outros assuntos; que favorece e incentiva a leitura e o
entendimento dos conteddos pelos alunos, motivando o interesse deles em estudar essa ciéncia. Para
Oliveira (2005, p. 19), “o uso de quadrinhos traz varias vantagens para o ensino de ciéncias, pois sua
linguagem € de facil compreensdo, seu apelo visual é grande e o seu tempo de leitura é compativel
com o ‘tempo fragmentado dos clips’, ou seja, sua leitura ¢ muito rapida e dindmica”.

A motivagdo para a escolha do tema desta investigacdo estd baseada no gosto pessoal da

pesquisadora pela leitura de Historias em Quadrinhos (HQs), género que, desde a infancia, fazia parte
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de seu dia a dia. Durante sua juventude, tinha um fascinio particular por histérias coloridas, que ndo
sO a encantavam, mas também capturavam sua atencdo de maneira Unica. Ademais, o contato com a
disciplina “Projetos 17, a qual faz parte da grade curricular do curso de Fisica do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais (IFMG), ofertada pela professora Gislayne; cujas
discussdes despertaram ainda mais o interesse da autora em propor metodologias mais criativas e
inovadoras para a sala de aula, que aborda conceitos da Fisica por meio de personagens e historias
cativantes; além de ser uma forma de repensar o método tradicional de ensino. As pesquisas realizadas
apontam que as HQs podem ser uma ferramenta eficaz no estudo de conceitos complexos, como os
da érea de Fisica. Portanto, parte-se da ideia de que elas tém o poder de tornar o aprendizado mais
acessivel, interessante e envolvente para 0s estudantes, especialmente aqueles que podem ter
dificuldades em se conectar com os metodos tradicionais. Dessa forma, o tema escolhido representa
uma oportunidade de unir a paixao pelos quadrinhos ao desejo de aproximar os educandos para a
formac&o nas ciéncias.

Pensar em uma proposta construtiva faz com que o aluno se envolva com a aula e com 0s
professores. Além de propiciar um ambiente motivador, ela permite ao aluno sentir que o saber
escolar ndo é apenas um acimulo de conhecimentos cientificos, mas, sim, um ambiente formador de
pensadores criticos, que relacionam o saber com o cotidiano em que vivem. Desse modo, a pergunta
norteadora desta pesquisa foi: como as Historias em Quadrinhos podem auxiliar na discussao dos
fendmenos fisicos em sala de aula e despertar o interesse dos estudantes para o estudo das ciéncias
em geral?

Para tanto, a metodologia escolhida baseou-se em uma pesquisa de natureza qualitativa, de
cunho bibliografico, em que foram selecionados registros ja existentes na literatura, incluindo
consultas em artigos, livros didaticos, periddicos, entre outras fontes; e, quanto aos procedimentos
técnicos, uma pesquisa de campo na qual foram coletados dados e informacg6es a partir da aplicacdo
de uma sequéncia didatica.

Do ponto de vista filosofico, esta pesquisa adota duas vertentes: o behaviorismo e o
construtivismo. O behaviorismo, fundamentado na filosofia empirista, considera 0 comportamento
observavel como resultado das interacGes entre o individuo e 0 ambiente. Nesse contexto, a utilizacdo
das HQs como recurso didatico visa estimular respostas comportamentais especificas nos estudantes,
tornando a aprendizagem mais tangivel e mensuravel.

Ja o construtivismo, que se inspira em correntes filos6ficas como o idealismo e a

fenomenologia, enfatiza a construcdo ativa do conhecimento pelo proprio aprendiz. No caso de
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Vygotsky, cujas ideias permeiam uma abordagem construtivista, o foco recai sobre a interagdo social
e a mediacéo cultural como conhecimentos para o desenvolvimento cognitivo dos educandos. Dessa
forma, a insercdo de HQs propicia uma alternativa para os estudantes construirem significados
pessoais, compartilharem interpretacdes e colaborarem na construcdo coletiva do conhecimento.

As pesquisas realizadas, a exemplo de Souza (2023), Vergueiro (2014), Oliveira (2005), entre
outras, apontam para a conclusdo de que as Histdrias em Quadrinhos tém o potencial de transformar
0 cenario educacional, especialmente no ensino de Fisica. Por meio da insercdo de HQs como
ferramenta pedagdgica, é possivel estimular uma abordagem mais envolvente e acessivel ao
aprendizado de conceitos cientificos complexos. Além disso, os resultados obtidos podem
proporcionar insights valiosos para os educadores inovarem em suas praticas de ensino, favorecendo

uma abordagem mais eficaz e atrativa para a educacdo em ciéncias.

2 OBJETIVOS
2.1 Objetivo geral

O objetivo geral desta pesquisa € investigar de que forma o uso das Historias em Quadrinhos,
como recurso didatico, abordado em livros didaticos e em sala de aula pode desenvolver novas formas

de abordar a Fisica, a fim de conquistar o interesse dos estudantes para as ciéncias em geral.

2.2 Objetivos especificos
e Levantar dados sobre o uso de HQs nos livros didaticos;
e Compreender como a proposta influéncia no processo de ensino-aprendizagem de Fisica
e Despertar o interesse do aluno para o estudo da Fisica na sala de aula, tornando-a mais

significativa.
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3 JUSTIFICATIVA

O presente projeto se justifica pela necessidade de discutir a respeito da caréncia do ensino e
da falta de interesse dos estudantes nas aulas de Fisica, tendo em vista que, grande parte dos
professores usam como metodologia o emprego de listas de exercicios para ensinar os conteudos.
Trazer diferentes contetdos possibilita ao estudante relacionar assuntos do seu cotidiano aos
fenbmenos fisicos, o que favorece o processo de aprendizagem. Por isso, essa pesquisa € relevante,
pois contribui para o desempenho dos estudantes da disciplina, uma vez que promove a interacao, o
didlogo, e novas formas de aprendizagem. Nesse sentido:

Nas condicBes de verdadeira aprendizagem os educandos vao se transformando em reais
sujeitos da construcgdo e da reconstrucao do saber ensinado, ao lado do educador, igualmente
sujeito do processo. S6 assim podemos falar realmente de saber ensinado, em que o objeto
ensinado é apreendido na sua razdo de ser e, portanto, aprendido pelos educandos (FREIRE,
1996, p. 14).

Desse modo, a construgdo do conhecimento sé € significativa para o aluno, quando 0 método
considera a bagagem que ele traz, ou seja, 0 conhecimento de mundo que ele possui. A escolha da
utilizacdo das Historias em Quadrinhos, nesta pesquisa, surgiu do interesse em tornar as métodos de
ensino mais interativos e dinamicos mais interativas e dinamicas, quebrando os paradigmas do ensino
tradicional, pois, de acordo com Barros (2015, p. 14): “os Quadrinhos sdo objetos que fazem parte do
nosso cotidiano atual, em jornais, revistas, gibis e meios eletrénicos, e proporcionam entretenimento
aos leitores. Além dessa caracteristica, a natureza ladica e linguistica torna tal material interessante
quando aplicado a Educacgao”.

Sendo assim, as inovacdes dentro da sala de aula sédo de grande relevancia para a motivagédo
do aluno, o que possibilita associar os estudos com 0 meio em que Vive, a visualizacdo dos fendmenos
e a compreensdo do assunto. Para Piaget (1996), o criador da perspectiva construtivista, pode-se dizer
gue o conhecimento se constrdi a partir da interacdo do estudante com o objeto e, ao elaborar as
Histdrias em Quadrinhos, eles irdo interagir com os fendmenos fisicos, num processo de “assimilagdo
e acomodacdo” em que esses sujeitos serdo levados a relacionar os seus conhecimentos prévios com
0S assuntos estudados.

Desse modo, para que o conhecimento cientifico seja atrativo aos estudantes, deve considerar
a realidade e os conteddos propostos, por meio de uma linguagem mais didatica que busque
conquistar o interesse dos estudantes para as ciéncias em geral, desenvolvendo novas formas de
abordar a fisica.

Neste estudo, a aplicacdo de uma linguagem mais didatica e o uso de Historias em Quadrinhos

como recurso didatico foram fundamentais para conquistar o interesse dos alunos pela Fisica. Uma
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abordagem realista, com exemplos do cotidiano, possibilita uma compreensdo mais pratica dos
conceitos. A interacdo e a discussdo de ideias durante a sequéncia didatica tambeém foram
imprescindiveis para o envolvimento dos estudantes no processo de aprendizagem. O resultado
comprovou que a utilizacdo de sequéncias didaticas e recursos estimulantes podem tornar o

conhecimento cientifico mais acessivel e diferente se comparado aos métodos tradicionais.
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4 REFERENCIAL TEORICO

Esta secdo apresenta uma contextualizagdo acerca do surgimento das Histdrias em
Quadrinhos, como elas se desenvolveram no contexto brasileiro e de que modo passam a ser usadas
como ferramentas de ensino nas escolas. Além disso, faz-se uma reflexdo sobre a relagdo entre os

métodos de ensino, a &rea da Fisica e as HQs no que tange a valorizacdo da ciéncia na escola.

4.1 De onde vém as Historias em Quadrinho?

A origem das Histdrias em Quadrinhos € antiga, sendo que, desde a Pré-Historia, € possivel
identificar a presenca de imagens representativas nas paredes das cavernas, que retratavam diversas
atividades do cotidiano dos povos primitivos, como a caga de animais e a pesca. De acordo com
Gaiarsa (1970, p. 115), “os académicos...dizem que os desenhos famosos das cavernas pré-historicas
- que foram a primeira historia em quadrinhos que ja se fez, era um ensaio de controlar magicamente
o mundo (...)”.

Os desenhos e as pinturas, além de comunicar, também serviam para evidenciar aspectos da
cultura do mundo pré-histdrico e de como seus integrantes percebiam o que estava a sua volta. Porém,
0 que diferencia o comeco do surgimento das Historias em Quadrinhos das producdes atuais, é o fato
de apresentarem, ndo s6 o elemento grafico, mas também, um prolongamento da sequéncia narrativa
que passa a apresentar baldes (RAHDE, 1996).

Entre os séculos XV e XVIII, o desenvolvimento da xilogravura, da técnica de escavar a
madeira e a litografia fizeram com que a relacdo entre imagem e texto fosse constituindo-se de modo
mais significativo, e sua insercdo na ilustracdo de livros contribuiu para que esse encadeamento se
tornasse mais importante. As obras do desenhista George Cruikshank, do editor Charles Dickens séo
exemplos de composicdes que trouxeram valorizacdo para a imagem (RAHDE, 1996).

Alfred Harmsworth foi o primeiro a publicar uma historia em quadrinhos, em 1890, numa
revista semanal chamada Comic Cuts, também criada por ele. Tal ano é considerado por muitos
especialistas como a época do nascimento das HQs (OCHABA, 2015). Outras formas de
manifestacdo da arte, da expressdo, também surgiram na mesma época de criacdo das HQs,

fortalecendo a importancia da imagem, da linguagem verbal para a recreacdo e a aprendizagem.

O cinema, em consequéncia, o desenho animado, bem como a histéria em quadrinhos
nasceram simultaneamente ndo derivando um dos outros, mas incorporando uma profunda
tendéncia do homem na busca da unido da imagem, presente na expressdo humana, com a
linguagem escrita e posteriormente falada, pela evolugdo do cinema sonoro, ao final da
segunda década do século XX (RAHDE, 1996, p. 105).
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Tendo em vista esse contexto de evolugéo dos meios de comunicagdo, a partir de meados do
século XX, as Historias em Quadrinhos trazem novas formas de levar informagdo por meio de
visualizacdo de imagens. Por transmitir acdo e emocao para o publico, gerando entretenimento, as
imagens presentes nessa constru¢do chamam a atencdo de muitos publicos, incluindo o infantil.

Consoante com Vergueiro (2017), na medida em que 0 género crescia a época, as pessoas se
interessavam pelo contetdo, o que abriu novos caminhos para sua atuacdo em propagandas
comerciais, sendo utilizada como instrumento de comunicacao para cativar possiveis clientes. Assim,
nasceram os super-herdis, a exemplo do “Popeye”, final da década de 30 do século XX. A Figura 1
trata da linha evolutiva acerca do surgimento de alguns super-herdis.

Figura 1 - Evolucdo dos super-herois (1929-1938)

‘ 1938 - Pato

‘ Donald
1930 - Mickey

1929- Marinheiro
Popeye

Fonte: elaborado pela autora, 2023.

Com a Segunda Guerra Mundial, surgem outros novos super-herdis americanos, num contexto
de guerra entre os Estados Unidos (EUA) em oposicao ao Japdo e a Alemanha. 1sso abriu portas para
que, mais tarde, outros temas, como fic¢éo cientifica, terror, aventuras, fossem acrescentados as HQs.
N&o obstante, nas décadas de 50 e 60, por causa da censura, muitas revistas vdo a faléncia, e isso

reflete na divulgacéo e producéo das Historias em Quadrinhos, especialmente, nos EUA (OCHABA,

2015).

4.2 O desenvolvimento das Histérias em Quadrinhos no Brasil
De acordo com Vergueiro (2017), as HQs chegaram no Brasil com grande predominio norte-

americano, mas sofreram influéncia também de outros paises e, assim, tiveram que ser traduzidas
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para a lingua portuguesa antes de serem publicadas. Assim, ainda que ndo muito popularizadas, as
revistas e jornais exibiam em suas paginas algumas Histérias em Quadrinhos que chamavam a
atencdo do leitor pela sua forma diferenciada de leitura, por meio de imagens e ilustragdes bem
chamativas. Mesmo que em preto em branco, elas prendiam a atencdo das pessoas. Com pouco tempo
de conhecimento, os quadrinhos foram, aos poucos, chegando as méos do publico, como meio de
comunicagéo e de informacao.

As HQs, com seu formato de imagem gréfica, prendiam a atencdo do publico, incluindo até
mesmo 0s que ndo sabiam ler, pois seu jeito de contar histdrias por meio de imagens fazia com que o
publico entendesse 0 que se passava sO através de observacdo. “Tendo contato direto com os
quadrinhos desde a infancia, muitos leitores ficam fascinados por esse meio de comunicagdo e
cultivam de um sonho, que ao se tornarem adultos se tornassem produtores de HQs, assim desde
criangas se dedicam a ideia de colecionar ¢ se dedicar aos quadrinhos” (VERGUEIRO, 2017, [tela
89)).

Caruso e Silveira (2009) afirmam que o desenvolvimento de jornais e revistas nas décadas de
20, 30 e 40 ajudaram a popularizar os quadrinhos que traziam herois e personagens de humor. A
criacdo da editora Abril, em 1950, permitiu que os primeiros gibis da Disney e seus personagens
fossem acrescentados nas HQs no Brasil, como o Pato Donald. Contudo, se de um lado, na década de
60, elas se fortalecem, de outro, perdem credibilidade, a partir do momento em que leitores e 0s
proprios autores comecaram a sofrer criticas e discriminacdo da sociedade conservadora da época
(CIRNE, 2004).

Surgiram também criticas por parte do publico, uma vez que algumas das historias em
quadrinhos exibiam cenas pornogréficas, 0 que acabou trazendo uma perspectiva diferente para as
HQs, limitando o uso do publico infantil. Tal acontecimento ocorreu na segunda metade da década
de 1950, quando esse tipo de quadrinho comecou a se destacar no pais, em uma época na qual o
conservadorismo dominava. “As historias pornograficas” contidas em formato de quadrinhos viraram
polémicas na época (VERGUEIRO, 2017).

Por parte da politica, houve grandes resisténcias quanto as HQs, pois, assim como eram
utilizadas em jornais como forma de propagandas eleitorais, eram também utilizadas para criticar a

politica, em forma de humor, entre outros temas. Com isso, passaram a ser vistas de forma negativa.

As décadas de 1960 e 1970 construiram uma época bastante conturbada para a sociedade
brasileira, submergida em uma ditadura militar que via qualquer tentativa de liberagdo dos
costumes como uma ameacga a ordem constituida. Nesse periodo, as manifestagdes artisticas
e culturais foram submetidas a rigida censura, impedindo a livre manifestacdo das ideias
(VERGUEIRO, 2017, [slide 164]).
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Seguindo o mesmo raciocinio, Vergueiro (2018) declara que, nesse periodo, destacava-se a
visdo de que as HQs eram frégeis e influencidveis, podendo moldar o comportamento de criangas e
adolescentes, que tenderiam a reproduzir o que mais chamava a atencéo delas nas histérias. Outro
fator que representou um obstéculo para a ampliagdo dos quadrinhos, foi a crise econdmica da década
de 80, a qual dificultava a permanéncia das editoras no mercado e, consequentemente, a divulgacéo
das producées (VERGUEIRO, 2018).

Embora as HQs tenham passado por um longo processo de rejeicdo, a década de 90 simbolizou
o retorno para o cotidiano dos leitores, dado que diversas editoras surgiram nesse periodo, bem como
novos produtores de histérias. Um exemplo disso é a famosa revista da Turma da Ménica, de
Mauricio de Souza, a qual teve sua primeira publicacdo na Editora Globo (VERGUEIRO, 2017).

A realizacdo de eventos também contribuiu para impulsionar a confianca dos leitores no
género textual. Em 1999, por exemplo, surge o Festival Nacional de Quadrinhos (FIQ), que substitui
a Bienal Internacional, iniciada em 1990, a qual teve a participacdo de um puablico expressivo,
contando com a presenga de convidados nacionais e internacionais. Outros eventos aconteceram nos
anos que seguiram, como em 2014, em que as convencdes de quadrinhos realizadas serviram para
criticar o desenvolvimento das producGes no pais, alem de operar como base para discutir novos
projetos e o planejamento criativo com vistas a aproximar o publico-alvo das publicacdes
(VERGUEIRO, 2017).

Nos dias de hoje, as HQs tém maior credibilidade, sendo mais aceitas em muitos espacos,
especialmente no contexto educacional e bastante utilizadas em pesquisas, disciplinas na escola, no
estimulo a leitura e a escrita. Como as histdrias apresentam uma riqueza de imagens e de desenhos,
chama a atencdo das criancas, incentivando-as a ler. Para Pizarro (2009, p. 2), “unindo a capacidade
da linguagem quadrinizada de transmitir mensagens de forma agradavel e o prazer que essa leitura
proporciona as criancas e jovens, a inserc¢do dos quadrinhos nos livros didaticos é tida como um marco

na aceitacao desse recurso entre educadores”.

4.3 O uso de HQs nas escolas

O uso de gibis nas escolas, como forma de ensino, vem sendo objeto de estudo ha algum
tempo por historiadores e professores, cujas pesquisas tém avancado no sentido de evidenciar como
inserir as HQs nas escolas, usando-as como instrumentos para o favorecimento da aprendizagem.
Devido atantas censuras e criticas ao longo da sua historia, a introdugédo do género textual nas escolas,

por muito tempo, ndo foi bem vista por profissionais da educacgéo e pais de estudantes que rejeitavam
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esse formato, por julga-las como tipos de textos os quais ndo levavam as criangas e/ou adolescentes
a desenvolver o pensamento critico, a adquirir conhecimento.

Os livros didaticos estdo presentes nas escolas brasileiras desde o século XIX, e seu uso é
previsto por leis e agdes do Governo. Quando surgiram, havia ainda muitas restricbes politicas com
relacdo a ditadura. Todavia, com o passar dos tempos, os livros didaticos foram assumindo novas
caracteristicas, dado que surgiram comissées do Governo para melhorar a utilizacdo dos livros na
sala de aula. Em 1938, por exemplo, foi criada a Comissdo Nacional do Livro Didatico (CNLD) cuja
funcdo era examinar e julgar os livros didaticos para serem editados pelos poderes publicos.

Em 1985, criou-se 0o Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), bem como maiores
mudancas e melhorias na producéo e critérios de alfabetizacdo considerados nos livros, diante do
decreto-lei n® 91.542:

Estabeleceu as seguintes mudangas no Programa do Livro Didatico (PLIDEF): indicacdo dos
livros pelos professores; reutilizacdo do livro, implicando a abolicdo do descartavel;
aperfeicoamento das especificacOes técnicas para sua producdo, visando a maior durabilidade
e possibilitando a implantacdo de bancos de livros didaticos; extensdo da oferta aos alunos
de 1% e 22 séries das escolas publicas e comunitarias (BRASIL, 1985).

A partir disso, os livros passaram a ser submetidos a uma andlise e avaliagdo pedagodgica, feita
por professores e pesquisadores de instituicGes e redes publicas, que analisavam a qualidade e
recomendavam ou ndo os manuais didaticos a serem utilizados nas escolas. Na década de 1980, houve
um contraponto em relacdo ao uso desses materiais, porque acreditava-se que eles desqualificavam a
profissdo do professor. Desse modo, os livros passaram a ser criticados por conter erros conceituais
e ideologias contraditorias.

Na década de 1990, o uso de HQs nos livros didaticos ainda era relativamente novo. Embora
jatenha existido algumas experiéncias bem-sucedidas em aulas de literatura e historia, hoje, a maioria
dos livros didaticos ainda depende principalmente de textos e instrucdes tradicionais para transmitir
informacGes aos estudantes (VERGUEIRO, 2017).

No entanto, muitos vigilantes e investigadores estavam comec¢ando a reconhecer o potencial
das HQs como uma ferramenta de ensino. Algumas das vantagens que se destacaram foram a
capacidade das HQs de estimular a imaginacdo e o interesse dos estudantes, de facilitar a
compreensdo de conceitos complexos. Alguns livros didaticos as incorporaram em sua abordagem
pedagdgica, especialmente voltadas para o ensino de disciplinas como historia, geografia e ciéncias
sociais, aproveitando a habilidade das HQs em representar personagens e eventos historicos de
maneira vivida e cativante.

Outros livros didaticos utilizaram as HQs como uma forma de introduzir conceitos e temas
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em outras disciplinas, como matematica e ciéncias. Como as HQs também eram usadas para
incentivar os estudantes a ler e escrever mais, ja que a linguagem dos quadrinhos € bastante acessivel
e envolvente. Apesar do crescente reconhecimento das vantagens das HQs como ferramenta de
ensino, ainda havia resisténcia de alguns pais em relacéo ao uso delas em sala de aula. Muitas pessoas
ainda viam as HQs como uma forma inferior de literatura e ndo consideravam adequadas ao ambiente
escolar (KAMEL; ROCQUE, 2005).

Com isso, ao longo dos anos de 1990, as HQs passaram a ganhar mais espaco nos livros
didaticos e em outros materiais pedagdgicos. Essa tendéncia continua a crescer nas décadas seguintes,
com o reconhecimento cada vez maior das vantagens das HQs para o aprendizado e a incluséo de
mais Histdrias em quadrinhos nos curriculos escolares (VERGUEIRO, 2017).

Nem sempre as HQs tiveram credibilidade como recurso didatico eficiente de ensino. De
acordo com Vergueiro (2006), a insercdo delas em livros didaticos teve inicio na decada de 1980,
com carater meramente ilustrativo. Foi somente a partir da década de 1990, com uma preocupacéo
mais crescente com a qualidade dos materiais didaticos e com o ajustamento curricular, que as
potencialidades das HQs passaram a ser valorizadas e mais presentes nos manuais.

Vergueiro (2006) aponta que 0s géneros 0s quais recebem mais énfase nos livros séo as
charges, os cartuns, as tirinhas pela transmissdo mais rapida da mensagem e a ocupacdo de espaco
menor na folha, e os quadrinhos de instrucdo pela facilidade de tornar a explicacdo mais
contextualizada ao aluno.

De acordo com Vieira e Hosoume (2015), o livro didatico de Fisica, enquanto uma ferramenta
pedagdgica, beneficia ndo sé conhecimentos fisicos, mas também faz referéncia a aspectos culturais
mais complexos como fatores historicos, politicos e, sobretudo, ideologicos. Portanto, eles
representam o resultado de seu tempo que esta relacionado com o interesse das editoras, com o

posicionamento dos seus autores e, também, com os pressupostos curriculares.

4.4 Metodologias e ensino de Fisica

Atualmente, com as reformas curriculares, a carga horaria do ensino da area de Ciéncias vem
diminuindo e isso afeta diretamente a valorizacdo, bem como o desinteresse dos estudantes em
aprofundar os seus conhecimentos. Nesse contexto, & preciso que as metodologias sejam
significativas, buscando sempre associar teoria e préatica, a ludicidade, de forma a ndo considerar
apenas a perspectiva tradicionalista de ensino. A Lein°13.415/2017, que altera a Lei n° 9.394, de 20

de dezembro de 1996, prevé para o Novo Ensino Médio que;


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm
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Art. 24. | - a carga horaria minima anual sera de oitocentas horas para o ensino fundamental
e para o ensino médio, distribuidas por um minimo de duzentos dias de efetivo trabalho
escolar, excluido o tempo reservado aos exames finais, quando houver;

§ 1° A carga horaria minima anual de que trata o inciso | do caput devera ser ampliada de
forma progressiva, no ensino médio, para mil e quatrocentas horas, devendo os sistemas de
ensino oferecer, no prazo maximo de cinco anos, pelo menos mil horas anuais de carga
horéria, a partir de 2 de mar¢o de 2017 (BRASIL, 2017).

A concepcéo tradicional do ensino das ciéncias, sobretudo da Fisica, baseia-se em uma
abordagem isolada que, em muitos casos, tende a priorizar aulas meramente expositivas, com alusao
ao método matematico que, além de ndo se relacionar a outras areas do conhecimento, é apresentado
de maneira descontextualizada (CARMO, 2009). Nesse prisma, usar as Historias em Quadrinhos,
como ferramenta didatica, permite que os estudantes levantem hip6teses e reflitam sobre o assunto
discutido, uma vez que séo de facil entendimento.

Ao trazer apenas listas de exercicios, as quais buscam medir os conhecimentos dos estudantes
a respeito das formulas fisicas, o professor acaba tornando a aprendizagem distante da realidade deles
e fazendo com que as aulas figuem confusas. Conforme Testoni e Abib (2003) afirmam, na
perspectiva tradicional, espera-se que o educando e o professor estejam em um mesmo nivel
conceitual e, nem sempre, isso acontece. O resultado dessa pratica reflete na “decoreba” das formulas
e ndo em seu entendimento.

Os documentos oficiais que conduzem normas para o0 ensino basico, como Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (2018), Parametros Nacionais Curriculares (PCNs) (1998), entre outros,
orientam o emprego de variadas metodologias para o ensino de modo geral. Assim, usar as HQs

simboliza um modo de o professor buscar métodos diferentes para a sala de aula. Contudo, para isso;

O docente deve ter um planejamento, conhecimento e desenvolvimento de seu trabalho nas
atividades que utilizarem as histérias em quadrinhos, independente da disciplina ministrada
e, buscar estabelecer objetivos que sejam adequados as necessidades e as caracteristicas do
corpo D da sala de aula, visto que isto é fundamental para a capacidade de compreensdo dos
alunos e de conhecimento do contetido aplicado (ARAUJO; COSTA; COSTA, 2008, p. 33).

Em vista disso, o professor precisa ter uma organizacao prévia e estabelecer objetivos a serem
cumpridos antes de iniciar a aplicacdo das HQs na sala de aula. Como elas sdo constituidas das
linguagens verbal e ndo verbal, apresentando muitos desenhos e cores, potencializam a criatividade
e a imaginacdo dos estudantes, podendo circular em diversos meios de comunicacdo. O educador
pode explorar essas particularidades do género, mas ndo deve se esquecer de manter o didlogo entre

ele e seus educandos. Para Vergueiro:

[...] os quadrinhos representam hoje, no mundo inteiro, um meio de comunicagdo de massa
de grande penetracdo popular. Nos quatro cantos do planeta, as publicagbes do género
circulam com uma enorme variedade de titulos e tiragens de milhares ou as vezes, até mesmo


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art24i.
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art24%C2%A71
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milhdes de exemplares, avidamente adquiridos e consumidos por um publico fiel, sempre
ansioso por novidades (VERGUEIRO, 2014, p. 7).

As HQs, Turma da Monica, Sesinho, Menino Maluquinho, entre outras, s&o0 muito populares
e, de alguma maneira, foram introduzidas na infancia de grande parte das pessoas. Em consonancia
com Vergueiro (2014), esse fato pode ter sido o causador da descrenca da aplicabilidade das HQs na
sala de aula e de suas implicacGes para a aprendizagem, que ndo durou por muito tempo, pois, com a
insercdo em livros didaticos, passou-se a enxergar o seu potencial para o ensino e para a discussao de
temas distintos.

Levando em consideracéo as ideias de Testoni e Abib (2003), ao definir as metas para a aula,
o0 professor deve tragcar o momento ideal em que as HQs serdo utilizadas e, 0s mesmos autores, criam
quatro categorias que classificam esse uso: categoria ilustrativa, categoria explicativa, categoria
motivadora e categoria instigadora. A primeira trata-se das imagens que sdo utilizadas para
exemplificar o fendmeno estudado; a segunda relaciona-se com uma elucidacdo do fenémeno fisico
em formato de quadrinho; a terceira tem como objetivo introduzir no contexto da HQ o fenémeno
fisico em si, motivando o estudante a buscar informag6es sobre ele e relacionar com historia que
deseja criar; por fim, a quarta deve estimular o estudante a pensar sobre uma situagcdo-problema dentro
do tema da fisica e do enredo escolhidos.

Seguindo essa linha de raciocinio, entende-se que educar é uma tarefa complexa e, ao longo
do tempo, vérias correntes pedagogicas buscaram entender a dindmica envolvida na relacdo entre
ensinar e aprender, entre conhecimento pré-existente e conhecimento adquirido. A teoria
behaviorista, por exemplo, contribuiu significativamente para a visdo mecanicista da educacgéo, pois
defendia que a aprendizagem estava relacionada a capacidade dos sujeitos de estimular e de reprimir
comportamentos e que, nesse cenario, o papel docente era o0 de transmitir o conhecimento ao
estudante, de modo passivo (VASCO, 2015). Em contrapartida, a teoria socioconstrutivista,
desenvolvida por Vygotsky, acreditava numa aprendizagem construida a partir da interacdo entre 0s
individuos, sendo a teoria e a pratica permeadas pelas relac@es cultural, social, historica, entre outras;
estabelecidas por meio do ambiente no qual estes se inserem. Nesse caso, a funcdo do professor é de
ser um facilitador do ensino, um mediador que, junto ao educando, buscam, questionam, refletem,
compartilham experiéncias, conhecimentos (DA SILVA, 2016).

Portanto, o sucesso das aplicacbes das HQs na ampliacdo do interesse do estudante na
aprendizagem dos assuntos relacionados a fisica dependera ndo s6 do envolvimento dos sujeitos, mas

também do planejamento elaborado pelo professor e das teorias de aprendizagem defendidas por ele.



22

5 METODOLOGIA

O presente trabalho propds uma sequéncia didatica (Apéndice 1) desenvolvida com estudantes
do 1° do Ensino Médio, chamado 1° ano “Informatica”, da Escola Estadual de Ouro Preto, a qual
conta com o0 ensino nos niveis Fundamental 1 e 2, Ensino Médio e EJA. Cada turma, com o Novo
Ensino Médio, recebia um nome conforme as preferéncias dos estudantes em areas do conhecimento
especifico. Foi dividida em 5 etapas, sendo que a primeira correspondeu a coleta de informacdes, por
meio de um questionario pré-diagnostico, conforme indicado no Apéndice 2. A segunda fase
compreendeu uma contextualizacdo teorica para que os discentes se sentissem mais familiarizados
com o conteudo. A terceira fase abordou a contextualizagdo préatica por meio de experimentos. Ja na
quarta etapa foi proposto aos estudantes o desenvolvimento de Histérias em Quadrinhos considerando
0 tema da Fisica trabalhado na contextualizacdo da aula e; por fim, na quinta etapa foi aplicado o
ultimo questionario pos-diagnostico, indicado no Apéndice 4, para verificar o que os estudantes
aprenderam com as HQs, bem como avaliar se a estratégia de ensino foi eficiente e significativa.

Ademais, é importante destacar que todas as observacdes feitas durante a aplicacdo desta
sequéncia didatica foram registradas em um caderno de campo, a fim de viabilizar a discussdo dos
resultados e complementar as analises quantitativas realizadas. Paralela a essa sequéncia didatica, foi
feita uma breve pesquisa bibliografica sobre o desenvolvimento das HQs a partir da década de 80,
visando refletir a respeito dos estigmas associados a sua aplicacdo na escola, como ferramenta de
ensino e aprendizagem, além de verificar quando e como elas passam a ser inseridas em livros
didaticos. Estes, foram encontrados na biblioteca no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Minas Gerais (IFMG), considerando um recorte temporal que incluiu o periodo da
década de 1980 a 2016, partindo dos seguintes critérios: a) Quantidade de imagens nas HQs; b)
Presenca de linguagem verbal e ndo verbal; ¢) Tipos de HQs. E importante destacar que a aplicacio
da sequéncia didatica e a andlise dos resultados obtidos também considerou a perspectiva
sociointeracionista da aprendizagem, em que o estudante se torna protagonista de seu processo de
aprendizagem.

Os dados foram coletados na turma do 1° ano “Informatica”, composta por 25 estudantes,
sendo onze meninas e quatorze meninos. Eles foram receptivos e mostraram grande interesse e
dedicacdo ao participarem das atividades. O professor regente de Fisica da EE Ouro Preto foi de
grande importancia na colaboracao da aplicacdo, sendo prestativo e atencioso a todo momento. Além
dos estudantes, do professor regente da turma e da pesquisadora, estavam presentes quatro estagiarios

do curso de Fisica.
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O primeiro momento compreendeu a apresentacao do objetivo e do seu tema aos estudantes a
partir de uma conversa, com algumas questdes para buscar conhecer mais o publico-alvo. Como
exemplo, pode-se citar algumas destas questdes: Quais autores fisicos vocé conhece? O que vem a
sua cabeca quando vocé ouve a palavra Fisica? Como vocés veem a Fisica no seu dia a dia? entre
outras. Em seguida, foi aplicado um questionario pré-diagnéstico para conhecer o perfil e os pré-

conceitos dos discentes sobre os fendmenos fisicos, bem como sobre os temas que envolvem as HQs.

No segundo momento, foi distribuida aos estudantes uma folha de roteiro com os textos a
serem trabalhados: texto 1, “Isaac Newton” e texto 2, “A primeira Lei da Inércia”. Fez-se a leitura
do texto de forma individual e, em seguida, a discussdo das ideias principais. A medida em que o
debate acontecia, 0s estudantes eram questionados se ja teriam algum contato ou conhecimento sobre
Fisica. Segundo os relatos, foi possivel perceber que alguns estudantes ja tinham estudado um pouco
sobre o assunto, o que facilitou a aplicacdo da sequéncia didatica. No caso da aula tedrica e prética,
aplicou-se a temética sobre as leis de Newton, pois trata-se de um contetdo que integra o curriculo
do Ensino Médio. Posteriormente, foi mostrado a eles como os temas da Fisica estdo inseridos em
HQs, objetivando discutir os fendmenos fisicos e sua importancia para o cotidiano, com base em uma
forma diferente de abordar o assunto, que considere as HQs como metodologia de ensino.

No terceiro momento, foi realizado um experimento sobre a 1° lei de Newton, no qual utilizou-
se um copo plastico, uma moeda e uma folha de papel, com a finalidade de demonstrar que um corpo
em movimento tende a permanecer em movimento, e um corpo em repouso tende a permanecer em
repouso, a menos que uma forca atue sobre ele. Ao mostrar, na pratica, como a teoria funciona, os
alunos sentiram-se mais motivados para aprender sobre os fendmenos fisicos e entender como eles
acontecem no cotidiano.

No guarto momento, foi proposto aos estudantes a producao de HQs sobre os temas estudados
na aula, considerando a estrutura dos quadrinhos mostrada a partir dos exemplos do roteiro. O
resultado das producdes foi muito expressivo, uma vez que todos participaram de forma ativa, criando
quadrinhos criativos e, ao mesmo tempo, sem fugir da proposta indicada. Para finalizar, no quinto
momento de aplicacdo da sequéncia didatica, foi entregue a eles um pos-questionario para investigar

0 que aprenderam com a atividade e se as HQs contribuiram para facilitar essa aprendizagem.
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6 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo, sdo apresentados os dados a partir da analise realizada nos livros didaticos, nos
questionarios pré-diagnosticos e pos-diagnosticos. Ademais, evidencia-se a discussdo dos materiais
a luz das perspectivas de aprendizagem ponderadas neste estudo — sociointeracionismo e

behaviorismo.

6.1 Historias em Quadrinhos nos livros didaticos a partir da década de 80

A Tabela 1 apresenta a analise dos livros didaticos a partir da década de 80. Por meio dela, é
possivel constatar o aparecimento das HQs ao longo da interpretacdo da teoria fisica, inclusive
historias conhecidas na contemporaneidade, como as da Turma da Monica. No que se refere as
imagens, foram notadas poucas ilustragcdes. A Tabela 2 mostra a analise dos livros didaticos a partir
da década de 90. Ha a existéncia de grandes quantidades de figuras e imagens para explicar 0s
fendmenos fisicos, porém sem a presenca de tirinhas ou de Histérias em Quadrinhos. Ja a Tabela 3
exp0e os livros didaticos a partir da década de 2000, quando ja se observa que as HQs aparecem mais
como base para a realizacao de exercicios, todavia prevalecem as imagens e as ilustracdes no decorrer
das organizacdes dos livros.

Tabela 1 - Historias em Quadrinhos em livros didaticos na década de 1980

Edicéo Ano Volume Editora HQs/Tirinhas/Im
agens

2° 1984 2 Atica Poucas ilustracdes

3° 1985 1 Atica Contém  grande

quantidade de
ilustracbes  para
demonstrar 0S

fendbmenos.

4° 1986 1 Moderna Contém
quadrinhos
(apenas da Turma
da Maonica),
bastante ilustracédo

em preto e branco.

Fonte: prépria autora, 2023.
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Tabela 2 - Historias em Quadrinhos em livros didaticos na década de 1990.

Edicao Ano Volume Editora HQs/ Tirinhas

2° 1998 3 Atual Nada consta.

8° 1990 1 Atica Imagens sem falas

6° 1991 1 Atica Nada consta,
poucas
ilustracGes.

Fonte: prépria autora, 2023.
Tabela 3 - Historias em Quadrinhos em livros didaticos na década de 2000

Edicao Ano Volume Editora HQs/Tirinhas

1° 2006 1 Scipione Nada consta,
apenas imagens
no decorrer das
paginas.

1° 2010 1 Luciana  Keller | Contém grande

M.Corréa quantidade de

ilustracGes, possuli
algumas tirinhas
presentes nos
exercicios.

1° 2010 1 Saraiva Consta (presentes
nas atividades do
livro).

1° 2016 1 SM Consta.

Fonte: prépria autora, 2023.

Sendo assim, pode-se concluir que, nos livros analisados, as Historias em Quadrinhos foram

pouco exploradas, uma vez que apareceram de forma limitada, dando lugar, na maioria das vezes, a

desenhos. As linguagens verbal e ndo verbal poderiam ser melhor investigadas para analise dos

conteddos fisicos, promovendo uma reflexdo critica dos estudantes sobre os temas estudados. A Lei

de Diretrizes e Bases (LDB) (1996) propGe que sejam inseridas outras linguagens e manifestacdes
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artisticas tanto na sala de aula quanto nos materiais didaticos para estimular o interesse dos estudantes
em aprender. Logo, ndo basta apenas inserir as HQs nos livros. E preciso que haja diversidade de

histdrias e que elas sejam tratadas de maneira mais contextualizada possivel.

6.2 Andlise do questionario pré-diagnostico

Foram aplicados dois questionarios: um pré-diagndstico e um pos-diagndéstico. O primeiro foi
composto por oito perguntas que buscavam investigar qual era o entendimento dos participantes sobre
Fisica e Histdrias em Quadrinhos; e 0 segundo abrangeu oito perguntas as quais objetivavam
averiguar em que medida a aplicacdo da sequéncia didatica favoreceu a aprendizagem dos estudantes
sobre o assunto escolhido.

Embora ndo seja uma tarefa facil construir os questionarios, eles sdo muito importantes por
oportunizar o alcance dos objetivos de uma pesquisa. Os questionarios efetuados no inicio da aula
sdo aqueles que chamamos de pré-diagnosticos; e aqueles aplicados no final de uma aula ou sequéncia
didatica sdo denominados de pds-diagnosticos. Para Gil (2002, p. 114), “o questionario é um conjunto
de questdes que sdo respondidas por escrito pelo pesquisado e constitui 0 meio mais rapido e barato
de obtencao de informacgdes, além de ndo exigir treinamento pessoal e garantir o anonimato”. No caso
desta pesquisa, as perguntas foram respondidas anonimamente sem a exigéncia de colocar a
identificacdo na folha. 1sso, para permitir que os estudantes tivessem mais liberdade ao respondé-las
e ndo haver interferéncia na analise de dados.

A turma relatou que, no ano anterior, fez experimentos fisicos e estava familiarizada com
0 assunto, pois a escola participava do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), o qual os participantes estudaram e explicaram assuntos concernentes a matéria aos
estudantes. Um deles contou que ja havia feito o experimento da refracédo e reflexdo, em que a luz
branca se propaga pelo ar, atravessa um meio com um indice de refracdo diferente, no caso a agua,
causando sua decomposicdo em um espectro continuo de cores. Como resultado dessa
contextualizacdo do assunto na série anterior, observou-se gque o estudante reproduziu o experimento
em formato de HQs. Nesse momento, o professor regente da classe também deu suas contribuicdes,
enriquecendo a discussao.

Quando questionados acerca do conhecimento das HQs, notou-se que eles estavam habituados
a ler esse tipo de texto e que tinham uma afeicdo pelo género, o que permitiu um atendimento mais
significativo do alcance da proposta do projeto. Um dos estudantes, por exemplo, mostrou diversas

producdes autorais de quadrinhos muito bem elaboradas, evidenciando seu gosto pela leitura e pela
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elaboracdo delas. A porcentagem de estudantes do género masculino era de 54% e de estudantes

femininos era de 46%.
A Figura 2 exibe os dados obtidos por meio da questéo 2 sobre o seguinte questionamento:

Vocé gosta de estudar conteudos de Fisica? Por qué?
Figura 2: Pergunta 2 - Vocé gosta de estudar contetidos de Fisica? Por qué?

Vocé gosta de estudar conteudos de Fisica? Por qué?
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Fonte: elaborado pela autora, 2023.

A partir da observacéo do Figura 2 e analisando as justificativas das respostas dos estudantes,

pode-se dizer que, do numero total de respondentes, tem-se que 87% gostam de estudar sobre o
contetdo de Fisica; 13% que ndo gostam de estudar o contedo de Fisica; e 1% que ndo souberam
responder. E importante ressaltar que a maioria dos estudantes conhecia pouco sobre o assunto e
ainda ndo havia tido um contato mais consideravel com a disciplina, o que pdde ser percebido com
as seguintes justificativas: “Eu gosto de entender o funcionamento da natureza”, “Eu gosto da parte
mais tedrica da Fisica, eu ndo sou alguém que gosto de calculos matematicos”, “Nao p0sso responder
com precisdo porqu