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Abstract. This work presents IF Salas, an open-source learning management
system (LMS) specifically designed for the Federal Institute of Minas Gerais
(IFMG). Motivated by data privacy concerns and the limitations of generic LMS
solutions, IF Salas provides a tailored platform for IFMG’s hybrid and distance
learning needs. Developed with a user-centered approach, incorporating Ni-
elsen’s usability principles and Saffer’s microinteraction techniques, IF Salas
offers an intuitive and efficient experience for both students and teachers. The
implemented Minimum Viable Product (MVP) demonstrates the platform’s po-
tential to enhance the educational experience at IFMG, with future development
focusing on expanded functionality, AI-powered personalization, and enhanced
accessibility.

Resumo. Este trabalho apresenta o IF Salas, um sistema de gestdo de apren-
dizagem (LMS) de codigo aberto, desenvolvido especificamente para o Ins-
tituto Federal de Minas Gerais (IFMG). Motivado por preocupacées com a
privacidade de dados e as limitacoes de solugcoes genéricas de LMS, o IF
Salas oferece uma plataforma personalizada para as necessidades de ensino
hibrido e a distancia do IFMG. Desenvolvido com uma abordagem centrada
no usudrio, incorporando os principios de usabilidade de Nielsen e as técnicas
de microinteracoes de Saffer, o IF Salas proporciona uma experiéncia intui-
tiva e eficiente tanto para alunos quanto para professores. O Produto Minimo
Vidvel (MVP) implementado demonstra o potencial da plataforma para aprimo-
rar a experiéncia educacional no IFMG, com o desenvolvimento futuro focado
na expansdo de funcionalidades, personaliza¢do impulsionada por IA e maior
acessibilidade.

1. Introducao

A pandemia de COVID-19 trouxe diversos problemas para a sociedade em que vivemos,
especialmente na drea da educacdo. Discentes e docentes enfrentaram uma série de de-
safios, como a perda de aprendizado, uma vez que muitos nao tinham acesso adequado a
tecnologias e internet de qualidade, além de ndo estarem preparados para o autogerenci-
amento e a disciplina que o ensino a distancia exige. Houve também problemas relacio-
nados a desigualdade digital e a adaptacao ao ensino remoto, entre outros. Diante dessa
variedade de dificuldades, é importante destacar a importancia da adaptagdo ao ensino
remoto.

As institui¢des de ensino, com o objetivo de se adaptar a esse cendrio de ensino
remoto, foram em busca de ferramentas para suprirem a necessidade de comunicagdo e



ensino entre alunos e professores. Ferramentas como Google Classroom, Microsoft Teams
e Moodle, foram muito utilizadas para suprirem essa necessidade. Porém, a que custo?

As EdTechs vém conquistando um espaco cada vez maior nos dias atuais. Elas
sdo empresas ou projetos que utilizam tecnologia para melhorar a educacao, oferecendo
solugdes como softwares, plataformas online e métodos pedagdgicos inovadores. O ob-
jetivo € facilitar o acesso ao conhecimento, personalizar o ensino € otimizar processos
educacionais em diferentes ambientes, como escolas e cursos online. Porém, a que custo?
O relatério Problems with data governance in UK schools: the cases of Google Class-
room and ClassDojo [7] realizado pela Digital Futures Comission (DFC) constatou que
servicos como o Google Classroom e ClassDojo utilizam de maneira indireta os dados de
alunos e professores que fazem uso de suas plataformas. O proprio relatdrio cita que €
quase impossivel descobrir quais dados sio coletados por essas EdTechs. Por exemplo: as
politicas do Google Workspace for Education mostram os varios tipos de dados coletados
pela empresa durante o uso do Google Classroom por criangas. Uma vez combinados,
isto € suficiente para construir um perfil completo de cada crianga, incluindo a sua identi-
dade, localizacdo, biometria, preferéncias e capacidades. E quase impossivel descobrir a
natureza e a extensao desta recolha de dados.

A crescente dependéncia das universidades brasileiras em relacdo as solugdes
das GAFAMS (Google, Apple, Facebook, Amazon, Microsoft) ¢ também motivo de
preocupacdo devido a possivel perda de controle sobre dados sensiveis e estratégicos.
Segundo o mapeamento das instituicoes piuiblicas de ensino superior brasileiras que uti-
lizam ou ndo alguma solucdo das GAFAMS [88] realizado pelo Observatorio Educacdo
Vigiada, 72% das institui¢Oes brasileiras utilizam solu¢des da Google e 8% optam pelas
solucdes da Microsoft, o que mostra um claro dominio dessas empresas estrangeiras no
cendrio educacional do pais. Essa concentragdo em plataformas controladas por gran-
des corporagdes estrangeiras levanta questdes sobre a privacidade, seguranca e soberania
dos dados das institui¢des de ensino, destacando a importancia de buscar alternativas que
promovam a autonomia tecnoldgica e a prote¢do dos interesses nacionais.

Além do cendrio da fragilidade de dados, ha também a questdo da usabilidade
do sistema. Google Classroom e Microsoft Education, foram pensados para atender o
maior nimero de casos de uso possiveis, o que pode gerar um efeito colateral em nao
suprir os casos de uso especificos das instituicdes de ensino que os utilizam. Podemos
explicitar um desses casos de uso especifico como o cendrio onde uma atividade atribuida
aos alunos pertence a mais de uma disciplina, as chamadas atividades interdisciplinares.
Nesse cendrio, todo o processo de entrega da atividade € feito de maneira duplicada. Nao
somente os casos de uso por parte dos discentes sofrem com a generalizacdo das funcio-
nalidades de tais sistemas, mas principalmente os docentes. Utilizar uma ferramenta que
atende as necessidades especificas e que consequentemente facilita a gestdo de aprendi-
zado dos discentes pelos docentes € algo de grande valor para a sociedade académica.

Tendo em vista a protecao dos dados das pessoas, a melhora da usabilidade e a
flexibilidade de evolugdo e adaptagdo das funcionalidades de uma plataforma de ensino
para o IFMG, propde-se a criacao do IF Salas: uma plataforma de ensino para o IFMG de
codigo aberto. O IF Salas tem como objetivo suprir todas as necessidades citadas anteri-
ormente, além de possibilitar a auditoria de todo o cédigo fonte por qualquer pessoa ou
institui¢do interessada, uma vez que seu codigo fonte serd disponibilizado publicamente.



E importante exaltar que todos os objetivos de melhoria de usabilidade em relagdo as
outras plataformas de ensino foram pensadas com base em dados de pesquisas realizadas
com docentes e discentes do IFMG, o que contribui para a relevancia da usabilidade dessa
plataforma para a comunidade académica, uma vez que € criado um senso de colaboracdo
na institui¢ao de ensino. Inicialmente, o IF Salas serd implementado no campus Sabara.

2. Referencial Teorico

2.1. Usabilidade

Segundo Nielsen [1]], a interacdo entre o usudrio e o sistema € o processo pelo qual o
usudrio compreende, navega e recebe feedback das interfaces, visando realizar tarefas de
forma eficaz e intuitiva. A usabilidade estd diretamente relacionada a interagao, pois se
estabelece como um critério essencial de qualidade ao determinar o qudo bem o usudrio
consegue se comunicar € operar no sistema para atingir seus objetivos de maneira eficiente
e satisfatoria.

Nielsen [[1]] também define que usabilidade ndo é uma propriedade unica e unidi-
mensional de uma interface de usudrio. Ela tem varios componentes e estd tradicional-
mente associada a cinco atributos de usabilidade: facilidade de aprendizagem, eficiéncia,
facilidade de memorizacao, erros e satisfacao.

* Facilidade de Aprendizado: Um usudrio deve ser capaz de aprender a utilizar o
sistema de maneira ficil, evitando complicagdes.

* Eficiéncia: O sistema deve ser capaz de ser utilizado de forma eficiente, para que
uma vez que o usudrio aprender a usi-lo, possa tirar um alto nivel de produtivi-
dade.

* Facilidade de memorizacao: O sistema deve ser facilmente memorizado, para
que depois de algum tempo sem o utilizar, o usudrios se recorde como usa-lo;

* Erros: O sistema deve ter um baixo indice de erros para evitar que 0s usuarios os
cometam e, se 0 cometerem, permitir facil recuperagcdo ao estado anterior. Além
disso, erros catastroficos ndo devem ocorrer.

» Satisfacao: O sistema deve ser usado de uma forma agraddvel, para que os
usudrios fiquem satisfeitos com a sua utilizacao.

2.2. Microinteracoes

Dan Saffer [S]] define microinteragdes como interacdes pequenas e contidas que giram em
torno de uma unica tarefa. Essas interacdes sao frequentemente encontradas em interfaces
maiores e sdo projetadas para fornecer feedback ao usudrio sobre suas a¢des ou para
incentivé-lo a realizar uma ac¢ao especifica.

Uma microinteracao é composta por quatro partes: gatilhos, que iniciam a ac¢ao;
regras, que definem como ela funciona; feedback, que € a resposta visivel gerada pelas
regras; € loops e modos, que sdo ajustes que garantem a continuidade ou adaptacdo da
microinteracdo conforme o contexto. Os modos, em particular, sdo variacoes das regras
iniciais, ou “meta-regras”’, que adaptam a interacdo a diferentes condi¢des ou estados. Por
exemplo, um botdo de “curtir’pode ter um modo “curtido”ou “nao curtido”, com cada
modo apresentando um feedback visual diferente para refletir o estado atual da interagao.



Um exemplo de microinteracdo € o ato de enviar uma mensagem em um aplicativo
de mensagens como o WhatsApp. A partir desse ato, as seguintes partes da microinteragao
ocorrem:

* Gatilho: A microinteracdo comeca quando o usudrio toca no botdao “enviar’apds
digitar uma mensagem.

* Regras: As regras estabelecem que a mensagem deve estar dentro do limite de
caracteres permitido e ndo deve conter conteido bloqueado ou proibido pelo sis-
tema.

* Feedback: O feedback ocorre em etapas visuais que informam o status da men-
sagem enviada:

— Um icone de reldgio indica que a mensagem ainda estd em processo de
envio.

— Um unico check aparece quando a mensagem foi enviada para o servidor
com sucesso.

— Um double check surge quando a mensagem é entregue ao dispositivo do
destinatério.

— O double check muda para azul quando a mensagem ¢ lida pelo desti-
natdario, finalizando o processo de feedback visual da microinteragao.

* Loop: O loop permite que o usudrio repita o envio de mensagens quantas vezes
desejar enquanto utiliza o aplicativo. Os modos, ou meta-regras, alteram o feed-
back conforme o status da mensagem (enviada, entregue, lida), mudando o icone
exibido e ajustando a interacdo ao estado atual da mensagem.

2.3. Experiéncia de usuario (UX)

A experiéncia do usuario (UX) pode ser definida como a soma das percepgoes e respostas
de um usudrio durante o uso de um produto, sistema ou servigo. Segundo Don Norman
[4], a experiéncia do usudrio abrange todos os aspectos da intera¢ao do usudrio final com
a empresa, seus servigcos e seus produtos. Norman enfatiza que a experiéncia do usudrio
vai além da usabilidade e inclui fatores como a estética, o valor percebido e a emog¢ao
que o produto evoca no usudrio. Essa defini¢do destaca a importancia de considerar ndo
apenas a funcionalidade, mas também a satisfacdo e a percep¢ao do usudrio ao projetar
interfaces e produtos.

3. Metodologia

O desenvolvimento deste trabalho ocorreu por meio da utilizacdo dos recursos meto-
doldgicos descritos desde a subsecdo[3.2]até a[3.6] presentes a seguir.

3.1. Ferramentas utilizadas

* Git: Sistema de controle de versao distribuido gratuito e de cédigo aberto.

* Github: Plataforma de primariamente de hospedagem de cédigo-fonte e arquivos
com controle de versdo usando o Git.

* Github Actions: Servico integrado de integracdo continua e implantacao continua
(CI/CD) fornecido pelo GitHub. Ele permite que os desenvolvedores automatizem
fluxos de trabalho, incluindo construgdo, teste e implantacdo de aplicativos dire-
tamente em seus repositorios GitHub.



» React: Biblioteca JavaScript front-end gratuita e de cddigo aberto para construir
interfaces de usudrio baseadas em componentes.

* Figma: Applicacdo web colaborativa para design de interface.

» Taiga: Sistema de gerenciamento de projetos gratuito e de cddigo aberto para
startups, desenvolvedores dgeis e designers.

e Jitsi: Uma colecdo de aplicativos multiplataforma de voz, videoconferéncia e
mensagens instantineas gratuitos e de c6digo aberto para a plataforma Web, Win-
dows, Linux, macOS, i10S e Android.

* Material Design: Design System desenvolvido pelo Google para criar interfaces
visuais consistentes, modernas e intuitivas em aplicativos e websites. Caracte-
rizado por elementos tridimensionais, sombras e animacdes suaves, o Material
Design visa proporcionar uma experiéncia de usudrio coesa em diferentes dispo-
sitivos e plataformas.

* Visual Studio Code (VS Code): Um editor de cddigo otimizado para criar e
depurar aplicativos modernos da Web e da nuvem.

3.2. Prototipacao do layout

Nesta etapa foram feitos protétipos das telas principais do sistema: Pagina Inicial,
Informagdes, Calendério Académico, Login e Sala de Aula.

A estrutura l6gica das telas prototipadas foi baseada no sistema Google Classroom
visando a facilidade de uso por parte dos usudrios, uma vez que a ferramenta é bem di-
fundida no ambiente académico do IFMG. As figuras do prot6tipo inicial esta disponivel

em[8.1]

3.3. Codificacao do prototipo

Ap0s a prototipacdo das telas principais, iniciou-se o desenvolvimento da aplicacdo uti-
lizando uma abordagem proposta por Andrew Hunt e David Thommas em seu livro O
Programador Pragmatico [2] chamada de Projéteis Luminosos. Essa abordagem € uma
analogia a atiradores de armas de fogo que utilizam projéteis luminosos. Esses projéteis
sdo carregados a intervalos no pente de municao com as balas comuns. Quando dispa-
rados, seu fosforo se acende e deixa uma trilha pirotécnica da arma até o que quer que
atinjam. Se os projéteis estiverem atingindo o alvo, as balas comuns também estardo. O
feedback € imediato e, ja que eles operam no mesmo ambiente da munic¢ao real, os efeitos
externos sao reduzidos.

No contexto do IF Salas, as “balas reais” representam as funcionalidades finais
e completas da aplicacio, ou seja, as caracteristicas e fluxos que devem ser totalmente
implementados e funcionar conforme esperado para o usudrio final. J4 os “projéteis lu-
minosos” simbolizam as versdes intermedidrias ou protétipos dessas funcionalidades, que
foram desenvolvidos para testar e validar se as ideias ou fluxos funcionam na pratica antes
de serem totalmente desenvolvidos e integrados na aplicagao.

Os projéteis luminosos também foram necessarios para validar como certos fluxos,
antes prototipados no Figma, funcionariam na pratica. Essa abordagem foi escolhida pelo
fato do IF Salas ser algo que nunca foi construido e utilizado anteriormente no contexto
do IFMG Sabara. Ou seja, alguns requisitos ainda pareciam incognitos € ndo tinhamos
uma ideia nitida de como o sistema funcionaria na pratica. Mesmo que Google Classroom



tenha sido utilizado anteriormente em alguns contextos, a ferramenta da Google ainda era
de propdsito geral, e certos fluxos comuns ndo foram cobertos pela ferramenta, como por
exemplo todo o fluxo de criacdo, atribui¢do e correcao de atividades interdisciplinares.

A arquitetura e organizacdo dos arquivos do cédigo do projeto foi estruturada
seguindo as praticas mais difundidas no mercado de desenvolvimento web utilizando o
ecossistema React. Dentre essas préticas estdo:

* Modularizagao das pastas do projeto por agrupamento 16gico. Exemplo: arquivos
utilitarios ficam em uma pasta chamada utils;

* Convencdes de nomes de arquivos. Exemplo: arquivos de estilos nomeados como
styles.js;

* Context API para gerenciamento de estado global;

3.4. Versionamento de codigo

Em relagdo a manutencdo e versionamento de cddigo, foi adotada a metodologia Git
Flow [3]] com adaptacdo ao contexto do IF Salas. O Git Flow é uma metodologia de
desenvolvimento de software baseada em Git que define um conjunto de regras e praticas
para gerenciar o fluxo de trabalho de uma equipe de desenvolvimento. Essa abordagem é
baseada em dois ramos principais: master e develop. O ramo master contém o c6digo em
producgdo, enquanto o ramo develop € usado para integracdo continua e desenvolvimento
de novas funcionalidades. Além desses ramos principais, o Git Flow introduz outros tipos
de ramos, como ramos de feature, release e hotfix, cada um com sua fun¢do especifica
dentro do ciclo de vida do desenvolvimento.

Os ramos de feature sdo criados a partir do ramo develop e sdo usados para desen-
volver novas funcionalidades ou melhorias no cédigo. Uma vez concluido o trabalho na
feature, ela € mesclada de volta ao ramo develop. Os ramos de release sdo criados a partir
do develop para preparar uma nova versao do software para implantacio em producao.
ApOs testes e ajustes finais, o c6digo da release é mesclado ao master e ao develop. Por
fim, os ramos de hotfix sdo criados a partir do master para corrigir problemas criticos em
producdo, sendo entdo mesclados tanto ao master quanto ao develop.

Entretanto, houve uma adaptacdo da metodologia Git Flow para o contexto IF
Salas, sendo ela a ndo utilizacdo dos ramos hotfix e release, uma vez que nao houve a
implantacdo do software em ambiente de produgao.

3.5. Implantacao do software

Além da estrutura git descrita anteriormente, foi criada uma automagdo que € ativada
quando qualquer cédigo for integrado ao ramo principal (master). Essa automagao é um
pipeline que € executado utilizando a ferramenta Github Actions, na qual a aplicagcdo do
IF Salas é disponibilizada de forma online no dominio https://ifsalas.xyz. O
mesmo pipeline é disparado quando qualquer cddigo € integrado ao ramo de desenvol-
vimento (development). Entretanto, a aplicacao sera disponibilizada de forma online no
dominio https://dev.ifsalas.xyz para fins de testes.

3.6. Coleta de feedbacks

A coleta de feedbacks foi feita de maneira informal, seguindo uma abordagem holistica e
participativa, envolvendo tanto discentes quanto docentes para garantir uma visao abran-
gente da usabilidade do software. Inicialmente, foi estabelecido um ambiente acolhedor e


https://ifsalas.xyz
https://dev.ifsalas.xyz

f——
S

Gitflow Workflow Diagram

L Master .3 O ‘;O_

j Master J

>0
o / Hotfix
X

Release

UI

Develop

: v
Develop o = O —
.i Feature I %O | Feature |

e o A S SR

Figura 1. Git Flow Adaptado

receptivo, incentivando os usudrios a compartilharem suas experiéncias de forma franca e
aberta. Foram organizadas também sessdes de demonstracao, onde os participantes pude-
ram experimentar o software em situacdes simuladas de uso, como visualizar atividades
avaliativas, por exemplo. Durante essas interacdes, foi observado atentamente as reacoes
dos usudrios, seus padroes de navegagao e eventuais dificuldades encontradas ao utilizar
o IF Salas. A coleta de feedbacks também se estendeu para além dos ambientes contro-
lados, aproveitando oportunidades informais de conversas durante o dia a dia académico.
Essa abordagem multifacetada permitiu uma compreensao detalhada das necessidades e
expectativas dos usudrios em relacao a usabilidade do IF Salas, fornecendo percepcoes
valiosas para refinamentos futuros e melhorias continuas.

4. O IF Salas

A proposta do IF Salas é ser uma plataforma inovadora de gerenciamento de aprendi-
zagem projetada para atender as necessidades especificas dos institutos federais, ofe-
recendo suporte tanto para a modalidade de ensino hibrido quanto para a educacdo a
distancia (EAD). Como um sistema de c6digo aberto, o IF Salas ofereceria flexibilidade,
personalizacdo e seguranca, permitindo que instituicdes educacionais adaptem a plata-
forma de acordo com suas proprias necessidades e requisitos. Com uma variedade de
recursos robustos, incluindo ferramentas de colaboragdo, avaliagdo, acompanhamento do
progresso do aluno e comunicagao integrada, o IF Salas permitird educadores a fornecer
experiéncias de aprendizagem envolventes e eficazes.

O IF Salas foi concebido como um sistema desenvolvido especificamente para
atender as necessidades e particularidades do Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG).
Esse foco reflete um entendimento profundo da cultura académica da instituicdo, das



praticas pedagdgicas de seus docentes e das demandas de seus alunos, garantindo que
a plataforma esteja alinhada com o ambiente educacional do IFMG. No entanto, essa
especificidade ndo limita o IF Salas a um uso exclusivo dentro do IFMG; ao contrério, ela
representa um ponto de partida que pode ser adaptado e replicado em outras institui¢coes
educacionais que compartilhem desafios ou objetivos semelhantes.

Na presente secdo, serdo examinados os casos de uso desenvolvidos para o IF Sa-
las, analisando como os principios de Usabilidade [|1] e Microinteragdes [5] se manifes-
tam em cada contexto especifico. Este estudo visa destacar a importancia da experiéncia
do usudrio (UX) na concepg¢ao e implementagdo eficaz de sistemas de gerenciamento de
aprendizagem, proporcionando percepg¢des valiosas sobre como esses conceitos influen-
ciam diretamente a interacao e a satisfacao do usuario dentro da platatforma IF Salas.

E importante ressaltar que h4 2 tipos de usudrios no IF SALAS: professor e aluno.
E cada tipo de usudrio tem funcionalidades especifica. Logo abaixo estdao as funcionali-
dades especificas do IF SALAS segmentado por tipo de usudrio:



Tipo de usuario Funcionalidades

Listar atividades para corrigir em ordem decrescente de data;
Contabilizar a quantidade de atividades corrigidas e pendentes;

Iniciar videoconferéncia ao clique de um botéo;

Customizar o provedor da videoconferéncia;

Professor Listar proximas atividades a serem entregues pelos alunos;
Disponibilizar e editar horarios de atendimento das disciplinas;

Postar comunicados para a turma;

Disponiblizar atividades para os alunos;

Lancar notas das atividades;

Listar turmas que esta inscrito;

Listar préximas atividades a serem entregues da mais recente para mais distante;
Visualizar lista de comunicados dos professores;

Listar préximas atividades a serem entregues;

Visualizar horérios de atendimento das disciplinas;

Visualizar detalhes de uma atividade, anexar arquivos a entrega e entregar a atividade.
Listar informagdes tteis;

Acessar Calendério Académico;

Ambos Acessar e editar informagdes do perfil;

Listar atividades disponibilizadas segmentadas por Provas e Trabalhos;
Listar pessoas que participam de cada turma;

Aluno

Tabela 1. Funcionalidades por tipo de usuario

4.1. Pagina inicial (Nao logado)

A pagina inicial ndo logada do IF Salas é um exemplo claro de design intuitivo e cen-
trado no usudrio, conforme os principios de usabilidade de Jakob Nielsen. O layout da
pagina comec¢a com um titulo grande alinhado a esquerda. Este titulo € destacado com
uma fonte grande e legivel, garantindo que o proposito da plataforma seja imediatamente
compreendido pelos visitantes.

Logo abaixo do titulo, hd uma descricdo detalhada que explica os principais be-
neficios e funcionalidades do IF Salas. Esta descricdo € clara e direta, organizada em
paragrafos curtos para facilitar a leitura e a compreensao ripida, atendendo ao principio
da visibilidade do status do sistema.

Abaixo da descricdo, estdo dois botdes lado a lado. O primeiro botdo oferece a
opc¢do de login para usudrios existentes, enquanto o segundo permite que novos usudrios
se cadastrem na plataforma. Esses botdes sdo bem destacados e posicionados de forma
acessivel, seguindo o principio de controle e liberdade do usudrio, permitindo que eles
naveguem facilmente e tomem ac¢des conforme necessdrio.

A direita da tela, hd uma screenshot da plataforma logada como um professor. Esta
imagem mostra a interface de forma pratica, oferecendo uma visao realista das funciona-
lidades disponiveis. A imagem estd posicionada de maneira que equilibre o layout visual,
mantendo a pagina organizada e esteticamente agradavel, o que atende aos principios de
consisténcia e padrdes, além de design estético e minimalista.

O design minimalista ajuda a direcionar a aten¢do para os elementos mais impor-
tantes, evitando distracOes e sobrecarga cognitiva.
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Figura 2. Pagina inicial (Nao logado)

4.2. Login

Ao acessar a tela de login, o usudrio € recebido com um formulério conciso, onde pode in-
serir suas credenciais com facilidade. Um foco automatico também € aplicado ao campo
de e-mail quando a tela € acessada, facilitando uma entrada mais rpida das credenci-
ais. Feedbacks instantaneos sdo fornecidos durante o processo de submissao de dados,
alertando os usudrios sobre qualquer erro cometido, enquanto a op¢ao de recuperacao de
senha estd facilmente acessivel para aqueles que precisam de assisténcia adicional. O
layout responsivo também garante uma experiéncia consistente em diferentes dispositi-
VOs.

Entrar

Salas Senh

A plataforma de ensino de
codigo aberto.

Figura 3. Login



4.3. Cadastro

Ao acessar a tela de cadastro, o usudrio € guiado por um formulério claro e bem es-
truturado, que solicita informacdes essenciais de maneira organizada e compreensivel.
Durante o preenchimento, feedback instantaneo € fornecido para orientar os usudrios,
destacando campos obrigatdrios e alertando sobre possiveis erros de entrada de dados.
Além disso, opg¢des de validaciao de senha e confirmacdo de e-mail sdo implementadas
para garantir a precisdo e segurancga das informacodes fornecidas.

Criar conta

Bacharelado em Sistemas de Informagio

Figura 4. Cadastro



4.4. Pagina inicial logado (visao do professor)

A esquerda, temos um menu vertical que é apresentado de forma clara, destacando
as opgOes essenciais: ~Péagina Inicial” “Informacdes” e “Calendario Académico”.
Microinteragdes discretas, como realces ao passar o mouse sobre cada item do menu,
fornecem feedback instantaneo, indicando sua interatividade e facilitando a navegacao do
usudrio. No centro da tela, as turmas sdo exibidas com clareza e organizacio, cada uma
identificada por uma cor Unica, titulo e ano correspondente. Essa abordagem segue os
principios de Nielsen para uma identificacdo rapida e eficiente de contetido. A direita,
uma lista de cards de atividades é apresentada em ordem cronolédgica, da mais proxima a
data de entrega até a mais distante. Esses cards exibem detalhes essenciais, como titulo
da atividade, nome da turma, data de entrega e contagem de atividades corrigidas e pen-
dentes, com cores correspondentes para uma rapida associacdo visual. No topo da tela,
uma toolbar personalizada recebe calorosamente o usudrio logado com uma mensagem
de boas-vindas personalizada. Além disso, oferece acesso rapido as notificacdes nao li-
das e ao perfil do usudrio. O icone de avatar, estrategicamente posicionado, permite que
o usudrio acesse seu perfil ou faca logout através de um menu dropdown, seguindo as
melhores praticas de usabilidade. Essas microinteragdes e elementos de design harmoni-
osamente integrados garantem uma experiéncia de usudrio coesa e intuitiva na plataforma
IF Salas.

0la, Carlos o ®

Salas

Pagina Inicial

Minhas Turmas Atividades para corrigir

Informagdes

Prova 1 - Armazenamento de Dados. Python em CD.
Teoria dos Grafos Armazenamento Analitico

Calendario Introducdo a Ciéncia

de Dados TDG 85T 2018 Introducao a Ciéncia de Dados
BSI 2020 Data de entrega: Sexta-feia,

6 corrigidas.
[@ 24 pendentes.

Matematica Discreta

BST 2020 Prova 2 - Visualizagao de Dados. Matematica e

Estatistica em CD. Analise de Dados
Introdugéo a Ciéncia de Dados
Data de entrega: Quinta-feira, 01/09

]
5 29 pendentes

Lista de Exercicios 1 - Caminhos e circuitos
Teoria dos Grafos
Data de entrega: Quinta-feira, 01/09

prod-0.1.0

Figura 5. Pagina inicial logado (visao do professor)



4.5. Sala de aula - Comunicados (visao do professor)

O card fixo no topo foi projetado para garantir clareza e acessibilidade: a cor identifi-
cadora da turma no topo proporciona uma ripida associacdo visual, seguida pelo nome
da turma em destaque, oferecendo uma identificacdo instantdnea. Abaixo do avatar do
professor, seu nome € apresentado ao lado, promovendo uma conexio pessoal e uma
experiéncia mais humana. As quatro abas navegaveis - "Comunicados” ”Atividades”
“Pessoas” e “Notas” - sdo facilmente acessiveis e destacadas visualmente para facilitar
a navegacgao entre as se¢Oes da sala de aula. Na primeira coluna a esquerda, os cards
sdo apresentados de forma clara e organizada, com microinteracdes sutis que realcam a
interatividade. Por exemplo, ao clicar no botdo “Iniciar aula” no card da sala de aula vir-
tual, uma nova aba € aberta no Jitsi, proporcionando uma experiéncia de usudrio continua.
Além disso, a capacidade de editar o link da sala iniciada através do icone de trés pontos
oferece flexibilidade ao professor. Os cards de préximas atividades e horarios de atendi-
mento sdo igualmente interativos, permitindo a edicdo para garantir precisdo e relevancia.
Na segunda coluna, a caixa de texto para escrever comunicados € projetada para incen-
tivar a comunicacao eficaz, enquanto os comunicados publicados sdo exibidos em cards
individuais, facilitando a leitura e acompanhamento. Essas microintera¢des cuidadosa-
mente integradas, aliadas aos principios de usabilidade de Nielsen, resultam em uma tela
de sala de aula online que € intuitiva, funcional e centrada no usuério, promovendo uma
experiéncia de aprendizado aprimorada para todos os envolvidos no IF Salas.

salas Introdugao a Ciéncia de Dados

B) Carlos Alexandre Silva
@  Pagina Inicial ® cortos Atexandre sily

@®  Informagdes
COMUNICADOS ATIVIDADES PESSOAS NOTAS

f@ Ccalendario

& sala de aula virtual : 0 Escreva um comunicado para sua turma

& Carlos Alexandre Silva
01 de ago de 2022

proximas Atividades Mussum Ipsum, cacilds vidis litro abertis. Viva Forevis aptent taciti
sociosqu ad litora torquent.Quem num gosta di mim que vai cagd sua
turmis!Posuere libero varius. Nullam a nisl ut ante blandit hendrerit. Aenean
sit amet nisi.Mais vale um bebadis conhecidiss, que um alcoolatra anonimis.
Cevadis im ampola pa arma uma pindureta.Paisis, filhis, espiritis santis.Quem
manda na minha terra sou euzis!Per aumento de cachacis, eu reclamis.

A Carlos Alexandre Silva

&> 26 de mai de 2022

Mussum Ipsum, cacilds vidis litro abertis. Quem manda na minha terra sou
. euzis!Viva Forevis aptent taciti sociosqu ad litora torquent.Nullam volutpat
Quarta-feira, 10:00h - 11:40h risus nec leo commodo, ut interdum diam laoreet. Sed non consequat odio.Quem
Sexta-feira, 10:00h - 11:40h num gosta di mim que vai cagé sua turmis!

Horarios de Atendimento

Figura 6. Sala de aula - Comunicados (visao do professor)



4.6. Sala de aula - Atividades (visao do professor)

Além do card fixo que fornece informacdes essenciais sobre a turma, um botdo “Criar
atividade”, estrategicamente posicionado a direita da tela, convida o professor a iniciar o
processo de criacdo de uma nova atividade de forma direta e imediata, destacando a fun-
cionalidade de forma proeminente. Abaixo deste botdo, a tela € cuidadosamente dividida
em duas secoes: “Provas” e “Trabalhos”Na seciio “Provas”, uma lista clara e organizada
apresenta as provas em aberto, exibindo de forma distintiva o titulo, a data de entrega e
a pontuacdo correspondente de cada prova. Da mesma forma, na se¢ao “Trabalhos”, as
informacodes sdo apresentadas de maneira coerente, permitindo uma rdpida identificacao
do titulo, data de entrega e pontuacao dos trabalhos disponiveis. Em casos de atividades
atribuidas a mais de uma disciplina, a apresentacdo de duas pontuagdes distintas, sepa-
radas por virgula, promove uma compreensdo clara das informacgdes, garantindo trans-
paréncia e facilitando a tomada de decisdes pelos usudrios. Essa abordagem centrada no
usudrio, aliada as microinteragdes delicadas, como realces ao passar 0 mouse sobre 0s
elementos interativos e transicdes suaves entre as se¢des, promove uma experiéncia de
navegacdo coesa € intuitiva, elevando a usabilidade e a satisfacdo do usudrio na plata-
forma.

S2red Introdugdo a Ciéncia de Dados

Pagina Inicial @) carlos Alexandre Silva

-

Infornagdes

COMUNICADOS ATIVIDADES PESSOAS NOTAS

+ CRIAR ATIVIDADE

Calendario

Provas

Prova 1 - Armazenamento de Dados. Python em CD. Armazenamento
Analitico

Data de entrega: Sexta-feira, 01/07, 23:50h
valor: 30 pts

Prova 2 - Visualizacdo de Dados. Matematica e Estatistica em CD.
Analise de Dados

Data de entrega: Quinta-feira, 01/09, 23:50h
valor: 30 pts

Trabalhos

prod-0.1.0 Trabalho interdisciplinar

Figura 7. Sala de aula - Atividades (visdo do professor)



4.7. Sala de aula - Pessoas (visao do professor)

Além do card fixo que fornece informagdes essenciais sobre a turma, a tela € organizada
em duas secoes distintas: “Docentes” e “Discentes”. Na primeira secdo, a lista de pro-
fessores € apresentada de forma clara e organizada, onde cada item exibe o avatar do
professor e seu nome completo ao lado. Essa apresentagdo permite aos usudrios identi-
ficar facilmente os professores responsaveis pela turma, promovendo uma comunicacao
eficaz e uma conex@o mais pessoal entre docentes e alunos. Na segunda secdo, a lista
de alunos segue um padrao semelhante, com o avatar de cada aluno acompanhado de seu
nome completo.

Sk Introdugao a Ciéncia de Dados

fx  Pagina Inicial

a Carlos Alexandre Silva

Informagdes
COMUNICADOS ATIVIDADES PESSOAS NoTAS
Calendario

Docentes

9 carlos Alexandre Silva

Eos

Discentes

@ Gabriel West
e John Pager

a Lauren Comber
d Marina dos Santos

Figura 8. Sala de aula - Pessoas (visao do professor)

4.8. Sala de aula - Notas (visao do professor)

Essa aba foi projetada com foco em pequenos detalhes que fazem uma grande diferenca
na usabilidade e na satisfacdo dos professores e alunos que a utilizam.

As microinteragdes desempenham um papel crucial na aba "Notas”, fornecendo
feedback imediato e relevante para acoes especificas. Quando um professor atribui uma
nota a um aluno, uma confirmac¢do visual instantanea, como uma mudanca de cor ou a
exibi¢do de um icone de confirmacdo, sinaliza que a nota foi salva com sucesso. Es-
ses pequenos indicadores garantem que o usudrio estd constantemente informado sobre o
estado de suas acdes. Além disso, ao passar o cursor sobre elementos interativos, real-
ces e animagdes suaves indicam a disponibilidade de a¢des, guiando o usudrio de forma
intuitiva e reduzindo a carga cognitiva.

A visibilidade do status do sistema € mantida através de atualizagdes em tempo
real, onde mudangas nas notas ou comentarios sao imediatamente refletidas na interface.
Isso garante que os usudrios estejam sempre cientes do que estd acontecendo. A cor-
respondéncia entre o sistema e o mundo real é observada na utilizacdo de terminologias
familiares e na disposi¢ao das notas em formato de grade, facilitando a adaptacdo dos
professores ao sistema.



A aba também proporciona um alto grau de controle e liberdade ao usuério, permi-
tindo desfazer acOes e corrigir erros facilmente. A consisténcia e os padrdes sdo mantidos
com um design uniforme que segue a linha visual do IF Salas, ajudando os usudrios a
navegar com confianca. Para prevenir erros, a interface inclui validagdes e confirmagdes,
como avisos ao deixar campos obrigatérios em branco, garantindo a integridade dos da-
dos.

O design minimalista da aba, com cores suaves e tipografia clara, contribui para
uma experiéncia visual agraddvel e funcional, eliminando elementos desnecessarios que
possam distrair os usudrios. Esse foco em estética e simplicidade ajuda os professores a
se concentrarem nas tarefas principais de maneira eficiente.



4.9. Pagina inicial logado (visao do aluno)

A esquerda da interface, um menu vertical é estrategicamente posicionado, apresentando
de forma clara e organizada as op¢des principais, como “Pagina Inicial”, ”Informacdes”
e "Calendario Académico”. Essa disposicao favorece uma navegacdo fluida e direta, ga-
rantindo que os usudrios possam acessar facilmente as diferentes dreas da plataforma. No
centro da tela, as turmas, fundamentais para a organizacdo académica, sdo apresentadas
de forma visualmente atraente e funcional. Cada turma é distintamente identificada por
uma cor Unica, seguida do titulo, iniciais e os respectivos professores responsdveis. Essa
representacdo visual permite uma rapida identificacdo das turmas e dos docentes associ-
ados a elas, promovendo uma comunicagdo eficaz e uma melhor organizagao académica.
A direita da tela, a lista de cards de atividades, atribuidas ao aluno logado, é apresentada
de maneira clara e concisa. Cada card exibe informag¢des detalhadas sobre a atividade,
como titulo, nome da turma, data de entrega, valor da atividade e a cor identificadora
da turma. As microinteracdes sdo delicadamente integradas, proporcionando realces ao
passar 0 mouse sobre 0s elementos interativos e transi¢des suaves entre as se¢oes da tela.
Se uma atividade estiver associada a mais de uma disciplina, as cores correspondentes
sdo mostradas, e cada nota € apresentada de forma clara e segmentada por virgulas. Essa
disposicao cuidadosamente planejada e a atencao aos detalhes, seguindo os principios de
usabilidade de Nielsen — como a visibilidade do estado do sistema, a consisténcia € o
feedback claro — e as técnicas de design de interacdo de Saffer, que enfatizam a simpli-
cidade, a usabilidade e a redu¢do da carga cognitiva, contribuem para uma experiéncia de
usudrio coesa, intuitiva e altamente satisfatoria na plataforma IF Salas.

0la, Ronaldo 2 g
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4.10. Sala de aula - Comunicados (visao do aluno)

O design do card principal é meticulosamente elaborado, comecando com a cor distintiva
da turma no topo, seguida pelo titulo proeminente da turma. Abaixo do avatar do profes-
sor, seu nome € apresentado ao lado, facilitando uma conexao visual imediata entre aluno
e professor. Trés abas navegaveis - "Comunicados”, ”Atividades” e ”Pessoas” - sdo clara-
mente dispostas, permitindo uma navegacao intuitiva e rapida pelos diferentes aspectos da
sala de aula. Na primeira coluna a esquerda, os cards sdo organizados de maneira coesa e
acessivel. O card da sala de aula virtual incorpora uma microinteracao eficaz, oferecendo
um botdo “Entrar” que permite aos alunos participarem instantaneamente de uma sala de
aula no Jitsi em uma nova aba, promovendo uma experiéncia de entrada direta e imediata.
O card de proximas atividades apresenta as tarefas pendentes de forma clara e organizada,
enquanto o card de horarios de atendimento oferece uma visao rapida e facil dos horarios
disponiveis para os alunos, facilitando a comunica¢do com o professor.

Na segunda coluna, a lista de cards contendo os comunicados do professor é
apresentada de forma ordenada, assegurando que os alunos tenham acesso imediato as
informacdes mais relevantes, de acordo com uma légica de prioridade de leitura. Essa
abordagem centrada no usudrio, combinada com microinteragdes refinadas e clareza na
organizacdo do conteudo, resulta em uma experiéncia de sala de aula online que € intuitiva
e altamente funcional para os usudrios do IF Salas. Estudos indicam que uma estrutura
de informacgdes bem organizada pode aumentar a eficiéncia na localizagdo de contetdos
em até 47% ([jonhson2013]), melhorando a comunicagdo entre professores e alunos e
contribuindo para uma maior satisfacdo do usudrio em plataformas educacionais ([|6]).
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Figura 10. Sala de aula - Comunicados (visdo do aluno)



4.11. Sala de aula - Atividades (visao do aluno)

Além do card fixo mencionado anteriormente, a tela € habilmente dividida em duas se¢des
distintas: “Provas” e “Trabalhos”, dispostas de forma clara e organizada uma abaixo da
outra. Na primeira se¢do, uma lista de provas disponiveis para entrega € apresentada com
detalhes cruciais, incluindo titulo da prova, data de entrega e pontuacdo atribuida. Da
mesma forma, na segunda se¢do, uma lista de trabalhos em aberto € exibida, fornecendo
informacdes claras sobre titulo, data de entrega e pontuacao associada a cada trabalho.
No caso de provas ou trabalhos atribuidos a mais de uma disciplina, conhecidos como tra-
balhos interdisciplinares, duas pontuacdes distintas sdo exibidas, separadas por virgula,
garantindo uma compreensao precisa e transparente das tarefas pelos alunos. Essa abor-
dagem cuidadosa, aliada as microinteragdes sutis, como realces ao passar 0 mouse sobre
as atividades e feedbacks visuais, promove uma navegacdo fluida e uma compreensao
rapida das tarefas pendentes, facilitando assim o engajamento e o progresso académico
na plataforma IF Salas.
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Figura 11. Sala de aula - Atividades (visao do aluno)



4.12. Sala de aula - Pessoas (visao do aluno)

Além do card fixo que fornece informagdes essenciais sobre a turma, a tela € organizada
em duas secdes distintas: “Docentes” e "Discentes”. Na primeira secao, a lista de pro-
fessores € apresentada de forma clara e organizada, onde cada item exibe o avatar do
professor e seu nome completo ao lado. Essa apresentacdo permite aos usudrios identi-
ficar facilmente os professores responsaveis pela turma, promovendo uma comunicagao
eficaz e uma conex@o mais pessoal entre docentes e alunos. Na segunda secdo, a lista
de alunos segue um padrao semelhante, com o avatar de cada aluno acompanhado de seu
nome completo. Essa organizagao facilita a identificacao dos colegas de classe e promove
uma atmosfera de colaboracdo e engajamento entre os alunos.
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4.13. Detalhes da atividade (visao do aluno)

No topo da tela, o titulo da atividade € enfatizado, enquanto a cor e o nome da sala de aula
sdo exibidos lado a lado, fornecendo uma identificacao visual imediata. Logo abaixo, a
pontuacdo da atividade e a data de entrega sdo apresentadas de forma clara e legivel in-
cluindo informacdes detalhadas como o dia da semana, dia do més e horério limite para
entrega, garantindo uma compreensao precisa dos requisitos da tarefa. Uma linha visu-
almente distinta marca a separacdo entre esses detalhes e a descri¢do da atividade em
texto rico, que fornece informagdes detalhadas sobre a tarefa em questdao, promovendo
uma compreensao completa do seu propdsito e objetivos. Outra linha claramente definida
indica a transi¢do para uma area interativa, onde os usudrios podem facilmente arrastar e
soltar arquivos para anexar a atividade, uma interacao que € intuitiva e fluida. Além disso,
os usudrios t€m a opg¢do de clicar na drea para selecionar € anexar arquivos, proporcio-
nando flexibilidade e comodidade durante o processo. Apds anexar um arquivo, seu nome
e tamanho em bytes sdo exibidos de forma organizada para referéncia do usudrio, permi-
tindo uma verificacdo rapida e facil. Finalmente, um botdo de acdo claramente identifi-
cado permite que os usudrios entreguem a atividade de forma direta e sem complicagdes,
encerrando o processo de interacao de maneira eficiente.

Salas

Trabalho interdisciplinar
Pagina Inicial MW Introdugéo a Ciéncia de Dados, Banco de Dados II
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Figura 13. Detalhes da atividade (visdo do aluno)



4.14. Informacoes (visao do aluno)

A tela de Informagoes do IF Salas € cuidadosamente projetada para fornecer aos usudrios
acesso rapido e organizado a uma variedade de recursos uteis e informacdes essenciais.
A principal caracteristica desta tela sdo os accordions de perguntas frequentes, que per-
mitem aos usudrios expandir e contrair secoes de perguntas comuns para obter respostas
detalhadas de forma eficiente. Cada pergunta € apresentada de forma clara e concisa, e ao
clicar, os usudrios podem visualizar as respostas correspondentes, facilitando a obten¢do
de informacdes relevantes de maneira rapida e direta.

A principal microinteracdo desse componente de perguntas frequentes com ac-
cordions comega com o gatilho que ocorre quando o usudrio clica em uma pergunta,
indicando sua intencao de buscar mais informagdes. As regras definem que, ao clicar, a
resposta correspondente deve se expandir, enquanto as outras respostas se fecham, orga-
nizando o contetido de maneira eficiente e minimizando a desordem visual. O feedback é
crucial, manifestando-se através de animacoes suaves que ilustram a expansdo da resposta
e a mudanga de icones, como setas que indicam se a resposta estd aberta ou fechada, o que
ajuda o usudrio a compreender rapidamente o estado da interacdo. Por fim, o loop e os
modos permitem que o usudrio repita a interagao a vontade, abrindo e fechando respostas
conforme necessario, o que contribui para uma navegacao continua e adaptativa. Assim,
as microinteracoes nos accordions ndo apenas melhoram a usabilidade do componente,
mas também criam uma experiéncia de usudrio mais satisfatoria e engajadora, facilitando
0 acesso as informagdes desejadas de forma intuitiva.

Além dos accordions de perguntas frequentes, a tela de Informacgdes também apre-
senta uma série de cards, cada um fornecendo detalhes e links uteis para diferentes setores
e recursos do IFMG. Cada card € projetado para destacar visualmente o setor ou recurso
em questao, com icones ou imagens representativas para melhorar a identificagao e a com-
preensdo. Os cards contém informagdes relevantes, como detalhes de contato, horérios de
funcionamento e links para paginas especificas ou recursos online.

Essa abordagem de design facilita aos wusudrios encontrar rapidamente
informagdes importantes sobre diversos aspectos da universidade, desde servigos adminis-
trativos até recursos académicos e de suporte. Combinando accordions intuitivos de per-
guntas frequentes com cards informativos e visualmente atraentes, a tela de Informacdes
do IF Salas oferece uma experiéncia de usudrio completa e eficaz para os membros da
comunidade académica.
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4.15. Licenca

Para o IF Salas, uma licenca copyleft, como a GPL (GNU General Public License), seria
uma escolha alinhada com propdsito do projeto: promover um ambiente colaborativo
e aberto, onde a comunidade do IFMG e outros interessados possam contribuir para a
plataforma de forma livre e continua. Licencas copyleft, como a GPL, protegem o c6digo
contra o fechamento por terceiros, assegurando que ele e qualquer desenvolvimento futuro
— incluindo forks e melhorias feitas por outros desenvolvedores — permanecam sempre
abertos e acessiveis.

Essa caracteristica de “protec¢do da liberdade”é fundamental para projetos que vi-
sam a colaboracao de uma comunidade académica diversa, como € o caso do IFMG. A
escolha de uma licenca copyleft ndo s6 potencializa o espirito colaborativo, permitindo
que alunos, professores e outros colaboradores contribuam sem restricdes, mas também
impede que empresas ou organizacdes externas possam privatizar o c6digo no futuro.
Assim, mesmo se a plataforma for adquirida por terceiros, a licenca GPL garantiria que
o desenvolvimento continuasse de maneira aberta, garantindo o acesso livre a todas as
inovagoes.

Optar pela GPL também refor¢a o compromisso do projeto com a independéncia
e a sustentabilidade tecnoldgica. A liberdade de estudar, modificar e distribuir o software
¢ preservada, estimulando o desenvolvimento comunitario e pedagdgico, valores centrais
para a visdo do IFMG. Dessa forma, a licenga GPL assegura que o IF Salas permaneca
uma ferramenta de soberania tecnoldgica, onde o conhecimento gerado pela prépria co-
munidade seja continuamente devolvido a ela, incentivando um ecossistema educacional
mais inclusivo e colaborativo. Em resumo, embora uma licenca ainda ndo tenha sido
definida, a GPL seria a escolha mais adequada para uso futuro.



5. Conclusao

A implementacdo do TCC IF Salas, focada na criagdo de um MVP para uma plataforma
de ensino exclusiva do Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG), trouxe resultados pro-
missores que apontam para o potencial da ferramenta em atender as necessidades educaci-
onais da instituigdo. O MVP, embora ainda ndo esteja em produgdo, foi desenvolvido com
sucesso e passou por uma série de testes que validaram suas principais funcionalidades,
sempre com um olhar atento a usabilidade.

Um dos principais resultados foi a validagdo da arquitetura técnica do IF Salas,
especialmente em termos de usabilidade. O desenvolvimento inicial demonstrou que a
plataforma pode suportar um ambiente de aprendizado dindmico e interativo, com uma
interface intuitiva e facil de navegar. Além disso, a implementacdo do MVP proporcionou
percepgoes valiosas através de feedbacks iniciais de alunos e professores que participaram
dos testes. Os participantes destacaram a facilidade de uso da interface e a intuitividade
das funcionalidades. A plataforma conseguiu criar um ambiente propicio para a postagem
e submissao de atividades, com uma curva de aprendizado minima, o que atende aos
principios de usabilidade de Nielsen.

A curva de aprendizado foi mensurada através de testes de tarefas, nos quais
os usudrios foram solicitados a realizar acdes especificas na plataforma enquanto o
tempo necessdrio para concluir cada tarefa era registrado. Além disso, questiondrios de
autoavaliacao foram aplicados apds as sessdes de teste, permitindo que os participantes
indicassem o quanto se sentiram confortdveis e confiantes ao usar a interface. Esses da-
dos quantitativos, combinados com o feedback qualitativo dos usudrios, forneceram uma
visdo abrangente da curva de aprendizado e confirmaram a eficicia do design centrado no
usudrio, permitindo ajustes que aprimoraram ainda mais a usabilidade da plataforma.

Em resumo, a implementagdo do MVP do IF Salas mostrou que a plataforma
tem grande potencial para transformar a experiéncia educacional no IFMG, com foco
na usabilidade. Os resultados obtidos indicam que, com alguns ajustes baseados nos
feedbacks dos usudrios, o IF Salas pode evoluir para uma solugao robusta e amplamente
adotada pela comunidade académica do IFMG, contribuindo para uma experiéncia de
ensino a distancia eficiente e intuitiva.

6. Consideracoes finais

A implementacao do IF Salas revelou-se uma iniciativa de grande potencial para transfor-
mar a educacdo no Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG). A criagdao do MVP trouxe
resultados positivos e valiosas percepcoes, validando a viabilidade técnica e a aceitagao
pelos usudrios. Com uma interface intuitiva e funcionalidades que atendem as necessida-
des de alunos e professores, o IF Salas tem tudo para se tornar uma plataforma essencial
no ambiente académico.

Embora os resultados iniciais sejam promissores, ha vérias dreas onde o IF Salas
pode ser aprimorado e expandido. Futuras iteragdes do projeto podem incluir a integracao
com outras ferramentas educacionais e plataformas de gestdo académica para oferecer
uma experiéncia mais coesa e abrangente aos usudrios. A incorporacao de tecnologias de
inteligéncia artificial e aprendizado de miquina também pode personalizar a experiéncia
de aprendizado, oferecendo recomendac¢des de conteudo e atividades com base no desem-
penho e interesses dos alunos, como sugestdes de videos, leituras ou exercicios adaptados



ao nivel de entendimento de cada estudante, além de atividades que alinhem-se com suas
preferéncias e objetivos académicos. Ha também a possibilidade de expansdo da plata-
forma para outros clientes, como clientes mobile (Android e 10S).

Além disso, o desenvolvimento de ferramentas de anélise avangada de dados pode
fornecer percepgdes detalhadas sobre o desempenho dos alunos, permitindo intervengdes
mais eficazes e personalizadas por parte dos professores. Também € crucial focar em
aprimorar a acessibilidade da plataforma para garantir que todos os alunos, independen-
temente de suas habilidades, possam utiliza-la de maneira eficaz.

O IF Salas abre também um vasto campo de possibilidades para inovacdo na
educacdo. A plataforma pode servir como um laboratdrio para testar novas metodologias
de ensino e tecnologias emergentes, sempre com o foco em melhorar a experi€ncia de
aprendizado dos alunos. Além disso, o uso de dados e andlises avangadas pode transfor-
mar a forma como o desempenho académico € monitorado e aprimorado, proporcionando
uma educacio mais personalizada e eficaz.

A utilizacdo dos dados e metadados gerados a partir das interacdes com a plata-
forma IF Salas abre um leque de potencialidades para a comunidade académica do Insti-
tuto Federal de Minas Gerais IFMGQG). Esses dados, coletados de maneira ética e transpa-
rente, servirdo como uma poderosa ferramenta de anélise e aprimoramento dos processos
de ensino mediados tecnologicamente, permitindo que educadores e alunos possam mol-
dar a experiéncia educacional de acordo com suas reais necessidades e anseios.

Diferente de muitas plataformas comerciais que visam maximizar lucros para
grandes corporacdes, como as GAFAM, o IF Salas tem um compromisso claro com o de-
senvolvimento e o fortalecimento da propria comunidade académica. Os dados extraidos
das interacdes na plataforma podem fornecer percepcdes valiosas sobre o desempenho dos
alunos, a eficdcia das metodologias de ensino e as areas que necessitam de mais ateng¢ao
e recursos. Essa abordagem centrada na andlise de dados possibilita a identificacdo de
padrdes de aprendizado e comportamentos, permitindo que os educadores adaptem suas
estratégias pedagdgicas para melhor atender as necessidades de seus alunos.

Em resumo, o uso dos dados e metadados gerados pela plataforma IF Salas nao
apenas proporcionard uma base sélida para a melhoria dos processos educacionais, mas
também reforcard a autonomia da instituicao em relacdo a solugdes externas. Com essa
abordagem, o IFMG podera construir um ambiente educacional mais inclusivo, adaptativo
e alinhado com os valores e necessidades de sua comunidade, garantindo um futuro mais
promissor e sustentdvel para todos os seus membros.

O IF Salas representa também uma oportunidade Unica para a comunidade do
Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG) participar ativamente no processo de desenvol-
vimento tecnoldgico. Essa participagdo nao se limita apenas a contribui¢ao de alunos e
professores com habilidades técnicas; ao contrario, ela € inclusiva e permite que todos os
membros da comunidade académica, independentemente de suas formagdes ou dreas de
atuacao, contribuam de maneira significativa.

A possibilidade de criar Pull Requests (PRs) por alunos e professores € um exem-
plo claro de como essa colaboracdo pode se manifestar. Através dessa pratica, qualquer
membro da comunidade pode sugerir melhorias, propor novas funcionalidades ou realizar
corregdes, 0 que ndo s enriquece a plataforma, mas também promove um ambiente de



aprendizado pratico e inovador. A interacdo entre usudrios e desenvolvedores fortalece
a relacdo entre teoria e pratica, permitindo que os alunos aprendam sobre desenvolvi-
mento de software enquanto contribuem para um projeto que impacta diretamente suas
experiéncias educacionais.

Além disso, a plataforma serd aberta a requisicdo de funcionalidades e ao relato
de bugs, permitindo que todos os usudrios, mesmo aqueles sem conhecimentos técnicos,
expressem suas necessidades e experiéncias. Essa abordagem colaborativa ndo apenas fa-
cilita a identificac@o de problemas, mas também assegura que as solucdes propostas sejam
relevantes e atendam as demandas reais da comunidade. O envolvimento ativo de alunos e
professores na constru¢do da plataforma assegura que as funcionalidades implementadas
estejam alinhadas com as expectativas e anseios dos usudrios, tornando a experiéncia de
ensino e aprendizado mais eficaz e personalizada.

Com um foco continuo na usabilidade, seguranca e inovacao, o IF Salas tem o
potencial de se tornar uma referéncia em plataformas de ensino, proporcionando uma ex-
periéncia educacional rica, segura e adaptdvel as necessidades de cada aluno e professor
do IFMG. O IF Salas representa um marco significativo em termos de soberania nacional,
pois visa desenvolver uma plataforma de ensino exclusiva para o Instituto Federal de Mi-
nas Gerais (IFMG), com foco na autonomia e na adaptacdo as necessidades educacionais
locais. Em um mundo cada vez mais globalizado, onde muitas instituicdes de ensino uti-
lizam plataformas educacionais internacionais, € crucial que o Brasil invista em solugdes
que reflitam sua cultura, suas especificidades e seus desafios.
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