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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo a reconstrugéo do sistema IFMAP, uma solucéo
de geolocalizagédo desenvolvida para o Instituto Federal de Minas Gerais — Campus S&o Joédo
Evangelista (IFMG-SJE). O sistema visa auxiliar na orientacdo espacial dentro do campus,
facilitando a localizacdo de setores e servicos. O projeto envolveu a analise das versdes
anteriores do sistema, a definicdo de novos requisitos, o desenvolvimento do back- end com
Laravel, o front-end web com React e o aplicativo mobile com React Native. O desenvolvimento
envolveu a integragdo com o Google Maps API (Application Programming Interface) e o uso
de uma base de dados SQL.ite. A reconstrucdo do sistema foi realizada com foco na melhoria
da experiéncia do usuario, oferecendo uma plataforma moderna e eficiente para a comunidade
académica. Como contribuicOes, destacam-se a melhoria na mobilidade interna no campus e a
criacdo de uma solucdo robusta, escalavel e alinhada as necessidades da instituicdo. Como
sugestdes para futuros trabalhos, estdo a implementacédo de rotas inteligentes, a integracdo com

servicos de autenticacdo externa e a ampliacdo do sistema para outras areas do campus.

Palavras-chave: Geolocalizacdo. Laravel. React native. Engenharia de software. Mobilidade

académica.



ABSTRACT

This paper aims to reconstruct the IFMAP system, a geolocation solution developed for
the Federal Institute of Minas Gerais — Sdo Jodo Evangelista Campus (IFMG-SJE). The system
aims to assist in spatial orientation within the campus, facilitating the location of departments
and services. The project involved analyzing previous versions of the system, defining new
requirements, and developing the back-end with Laravel, the web front-end with React, and the
mobile application with React Native. The development included integration with the Google
Maps API (Application Programming Interface) and the use of a SQL.ite database. The system's
reconstruction focused on improving user experience by providing a modern and efficient
platform for the academic community. Contributions include improvements in internal campus
mobility and the creation of a robust, scalable solution aligned with institutional needs. Future
work suggestions include implementing smart routes, integrating with external authentication

services, and expanding the system to other areas of the campus.

Keywords: Geolocation. Laravel. React native. Software engineering. Academic mobility.
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1 INTRODUCAO

A orientacdo espacial em ambientes académicos extensos, como o Instituto Federal de
Minas Gerais — Campus S&o Jodo Evangelista (IFMG-SJE), representa um desafio recorrente,
sobretudo para alunos novatos e visitantes. O campus possui multiplos prédios, setores
distribuidos em diferentes areas e um relevo irregular, fatores que tornam a localizacdo de
departamentos e servigos essenciais menos intuitiva para usuarios que ndo conhecem
previamente o espago fisico. Nesse contexto, a dificuldade em encontrar setores
administrativos, salas de aula e servigos de apoio pode comprometer a experiéncia dos usuarios
e gerar atrasos em compromissos académicos e administrativos, dificultando o acesso a
informacBes pedagdgicas e de infraestrutura (FIGUEIREDO; RODRIGUES, 2021). Essa
complexidade espacial pode ser visualizada na Figura 1, que apresenta uma visdo geografica do

campus obtida pelo Google Maps.

Figura 1 - Visdo Geografica do Campus pelo Google Maps
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Fonte: Google Maps, 2025.

A crescente digitalizacdo dos servicos e a popularizagdo das tecnologias moveis abriram

caminho para solucbes baseadas em sistemas de geolocalizacdo. O uso de mapas
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digitais, inicialmente restrito ao meio militar com a criagcdo do Sistema de Posicionamento
Global, do inglés Global Positioning System (GPS), tornou-se cotidiano e indispensavel gracas
a expansdo da internet e a popularizacdo de dispositivos méveis (HURN, 1989; IBGE, 2008).
O Google Maps, por exemplo, transformou a maneira como pessoas se localizam e acessam
estabelecimentos, sendo hoje referéncia em navegagdo e integragdo com servigos web
(GOOGLE, 2021).

Nesse contexto, surgiu o projeto IFMAP, um sistema de geolocalizacdo especifico para
0 IFMG-SJE, que vem sendo aprimorado desde 2017 por meio de projetos académicos e de
extensdo. Mourdo e Marinho (2017) foram pioneiros ao desenvolver um aplicativo com a
proposta de mapear os prédios e servicos do campus. Posteriormente, Figueiredo (2019) e, mais
recentemente, Santos e Gomes (2022), realizaram melhorias funcionais e estruturais no sistema,
incluindo a adicdo de um modulo administrativo e a sincronizacdo de dados para uso offline.

Contudo, mesmo apds avancos significativos, o sistema ainda nao esta completo. Ha a
necessidade de reconstruir sua base, tanto no front-end quanto no back-end, utilizando
tecnologias mais modernas, como Laravel para o desenvolvimento do sistema web e React
Native para o aplicativo mobile.

Diante desse cenario, 0 objetivo geral deste trabalho foi reconstruir o site e 0 aplicativo
IFMAP utilizando as tecnologias Laravel e React Native, proporcionando uma plataforma
moderna, responsiva e funcional para localizacdo dos setores e servicos do IFMG- SJE.

Para atingir o objetivo geral deste trabalho foram definidos os seguintes objetivos
especificos:

a) Levantar os dados dos projetos anteriores;
b) Definir os requisitos do sistema;

c) Atualizar a base de dados;

d) Construir o back-end da aplicagéo;

e) Construir o front-end web da aplicagéo;

f) Construir o aplicativo mobile;

g) Realizar testes do sistema integrado.

A relevancia deste projeto fundamenta-se na necessidade de aprimorar a mobilidade
interna e ampliar a democratizacdo do acesso a informagdo no @mbito do Instituto Federal de

Minas Gerais — Campus Sdo Jodo Evangelista (IFMG-SJE). A configuracdo espacial do
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campus, caracterizada por multiplos edificios distribuidos em areas distintas e por um relevo
irregular, aliada a constante renovacéo do corpo discente, especialmente com a entrada de novos
alunos a cada semestre, dificulta a localizacao de setores, servicos e espagos académicos. Esse
cenario contribui para a desorientacdo de usuérios e para a perda de tempo em deslocamentos
desnecessérios. Conforme evidenciado por Mourdo e Marinho (2017), a aplicacdo de
questionarios junto a comunidade académica revelou a demanda por uma solugéo tecnoldgica
que auxiliasse na orientacdo espacial de forma agil, precisa e acessivel. Nesse contexto, a
reconstrucdo do IFMAP se justifica como uma estratégia para minimizar essas dificuldades,
promovendo maior eficiéncia na circulacdo interna e melhor experiéncia de uso do espacgo
institucional.

A implantacdo de um sistema de geolocalizagdo especifico para 0 ambiente institucional
contribui diretamente para a fluidez das atividades académicas e administrativas, pois permite
que alunos, servidores e visitantes encontrem rapidamente setores como coordenacdes de curso,
laboratdrios, biblioteca, secretaria e salas de aula. Isso reduz o tempo gasto com buscas
presenciais e pedidos de informagao, otimizando o cotidiano dos usuarios e promovendo a
autonomia dentro do espaco educacional.

Além dos beneficios diretos para a comunidade académica, o projeto também possui
forte apelo educacional. O desenvolvimento da nova versdo do IFMAP utilizando tecnologias
modernas como Laravel (no back-end) e React Native (no front-end mobile) representa uma
excelente oportunidade para aplicacdo pratica de conhecimentos adquiridos ao longo do curso
de Sistemas de Informacdo. A escolha por tecnologias de codigo aberto estd alinhada com os
principios da educacado publica e tecnoldgica, pois estimula a colaboracéo, o reuso de solucées

e 0 aprendizado continuo.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A geolocalizacao é um recurso que permite identificar a localiza¢do geografica de um
objeto ou pessoa, utilizando coordenadas de latitude e longitude. Com o advento de tecnologias
maveis, 0 uso da geolocalizacdo tornou-se comum em sistemas diversos, como aplicativos de
transporte, turismo e logistica. O principal recurso utilizado atualmente para isso é o Sistema
de Posicionamento Global (GPS), desenvolvido originalmente para fins militares, mas liberado
para uso civil nos anos 1980 (IBGE, 2008; HURN, 1989).

Segundo Moreira e Ferreira (2021), a geolocalizacdo pode ser realizada por meio de
diversas técnicas, como 0 uso de enderecos IP, redes Wi-Fi, antenas de telefonia movel e
tecnologias de radiofrequéncia (RFID). A integragdo com APIs de mapeamento, como o Google
Maps, tornou-se uma das abordagens mais populares por permitir visualizagdes em tempo real,
tracado de rotas e identificacdo de pontos de interesse. Tais recursos Sdo essenciais no
desenvolvimento de sistemas voltados a orientacdo espacial em ambientes institucionais, como
o IFMAP. A Figura 2 ilustra o funcionamento dessas geotecnologias, destacando a integragéo
entre GPS, dados de telefonia e mapeamento digital.

Figura 2 - Explicacdo do funcionamento de Geotecnologias
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No contexto educacional, sistemas como o IFMAP auxiliam na mobilidade interna,
permitindo aos usuarios localizarem setores, servicos e eventos de forma rapida e acessivel, o
que reforca a importancia de solucdes baseadas em localizacdo (MOURAO; MARINHO,
2017).

A construcdo de um software eficiente e de qualidade exige planejamento e
metodologias adequadas. De acordo com Pressman (2010), a Engenharia de Software é a
aplicacdo de principios cientificos e técnicas para projetar, desenvolver, testar e manter sistemas
de software confidveis e eficientes. J& Sommerville (2011) destaca que o processo de
desenvolvimento deve seguir fases estruturadas como levantamento de requisitos, analise,
projeto, implementacdo, testes e manutencao.

No caso do IFMAP, a evolugdo do projeto passou por diversas etapas, incluindo o
levantamento de problemas com usabilidade (FIGUEIREDO, 2019) e a construcdo de um
modulo administrativo (FIGUEIREDO; RODRIGUES, 2021). Isso demonstra a aplicacdo

pratica de processos de manutencdo evolutiva, essenciais na Engenharia de Software.

2.1 Ferramentas e Tecnologias

Esta secdo tem por objetivo apresentar as ferramentas e tecnologias que foram utilizadas

no desenvolvimento do sistema web e mobile.

211 PHP

O PHP (Hypertext Preprocessor) é uma linguagem de script de codigo aberto
amplamente utilizada no desenvolvimento de aplicac6es web. Criada por Rasmus Lerdorf em
1994, seu objetivo inicial era monitorar acessos pessoais a paginas da web, mas evoluiu para
uma linguagem robusta de programagcéo voltada para o desenvolvimento de sistemas dindmicos
e interativos (W3TECHS, 2024).

PHP é uma linguagem interpretada que roda no lado do servidor (server-side), sendo
compativel com multiplos bancos de dados e plataformas. Segundo Otwell (2023), sua principal
vantagem esta na simplicidade, desempenho e ampla comunidade, tornando-se uma das

linguagens mais utilizadas em back-end de aplica¢cGes web modernas.

2.1.2 Laravel
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O Laravel é um framework PHP baseado no padrdo arquitetural MVC (Model-View-
Controller), criado por Taylor Otwell em 2011. Ele fornece uma sintaxe elegante e moderna,
além de recursos integrados como roteamento, autenticacdo, cache, filas, testes automatizados
e integracdo com APIs (OTWELL, 2020).

O Laravel se destaca por sua estrutura modular, que facilita a manutencao do codigo e
a escalabilidade da aplicacdo. O framework também utiliza o Eloquent ORM, que simplifica as

interacdes com bancos de dados relacionais (STAUFFER, 2019).

2.1.3 React

O React é uma biblioteca JavaScript desenvolvida pelo Facebook em 2013 com foco na
construcdo de interfaces de usuario. Utilizando o conceito de componentes reutilizaveis, React
permite criar aplicaces altamente dinamicas e responsivas, separando légica de negécios da
apresentacdo visual (REACTIJS, 2024). Um dos principais diferenciais do React é seu uso do
Virtual DOM, que otimiza a renderizacdo das interfaces, melhorando a performance da

aplicagéo.

2.1.4 React Native

React Native é um framework baseado no React, criado também pelo Facebook, que
permite o desenvolvimento de aplicativos nativos para Android e iOS utilizando JavaScript ou
TypeScript. Ao contrario de solucdes hibridas que utilizam WebViews, o React Native renderiza
componentes nativos diretamente, garantindo melhor desempenho (BIGRN- HANSEN et al.,
2019).

2.1.5 TypeScript

O TypeScript (TS) é uma linguagem de cddigo aberto desenvolvida pela Microsoft que
adiciona tipagem estatica opcional ao JavaScript. Criado por Anders Hejlsberg em 2012, o
TypeScript permite detectar erros durante o desenvolvimento e fornece melhor organizacgao de

cddigo, facilitando a manutencdo e escalabilidade de projetos (MICROSOFT, [200-7]).

2.1.6 APl RESTful
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Uma APl RESTful (Representational State Transfer) é uma interface que permite a
comunicacdo entre sistemas de forma padronizada utilizando o protocolo HTTP. O conceito foi
introduzido por Roy Fielding em sua tese de doutorado em 2000, e tornou-se a arquitetura mais

adotada para integracéo de servigos web modernos (FIELDING, 2000).

2.1.7 Google Maps API

A Google Maps API (Application Programming Interface) € um conjunto de servigos
oferecidos pelo Google para integrar mapas e funcionalidades geogréaficas em websites e
aplicativos. Lancada em 2005, a APl permite tracar rotas, marcar localizacdes, buscar
estabelecimentos e visualizar imagens de satélite, entre outras funcbes (GOOGLE
DEVELOPERS, 2024).

2.1.8 Visual Studio Code

Visual Studio Code (VS Code) é um editor de codigo-fonte desenvolvido pela
Microsoft. Lancado em 2015, o VS Code é multiplataforma, gratuito e altamente extensivel,
com suporte a depuracdo, Git integrado, e extensdes para diversas linguagens como PHP,
JavaScript, TypeScript e Dart (MICROSOFT, 2026).

2.1.9 Android Studio

Android Studio ¢é a IDE oficial para desenvolvimento de aplicativos Android, baseada
no IntelliJ IDEA. Ela oferece emuladores, ferramentas de analise de performance, visualizacéo
de layout e gerenciamento de dependéncias com o Gradle (GOOGLE, 2024). As ferramentas
de andlise de performance permitem monitorar o comportamento do aplicativo em tempo de
execucao, avaliando consumo de memoria, uso de CPU, trafego de rede e tempo de resposta da
interface, possibilitando a identificacdo e correcdo de possiveis gargalos.

Apesar do React Native ndo depender diretamente do Android Studio para codificacao,
essa ferramenta foi essencial para teste, depuracéo e geracdo do APK final do aplicativo IFMAP,
garantindo compatibilidade com os dispositivos Android utilizados pelos usuarios do campus e

contribuindo para maior estabilidade e fluidez do sistema.
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2.1.10 SQLite

O SQLite é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional leve,
amplamente utilizado em aplicacbes que demandam simplicidade, portabilidade e baixo
consumo de recursos. Diferentemente de outros SGBDs tradicionais, o0 SQL.ite é embutido na
prépria aplicacdo, dispensando a necessidade de um servidor dedicado, o que o torna adequado
para sistemas moveis e aplicac6es offline (SQLITE CONSORTIUM [200-7]).

No projeto IFMAP, o SQLite foi adotado como solugdo de armazenamento de dados,
especialmente voltada ao aplicativo mobile, permitindo o acesso local as informagfes de
setores, eventos e servi¢os do campus. A modelagem da base de dados seguiu principios de
organizacdo e integridade, garantindo consisténcia das informacdes e integracdo eficiente com
a aplicacao por meio da APl RESTful, possibilitando também o funcionamento do sistema em
modo offline.

2.2 Trabalhos Correlatos

O projeto IFMAP tem passado por diversas fases de desenvolvimento e manutengdo
desde sua concepcdo em 2017. Neste contexto, foram identificados trés trabalhos correlatos que
contribuiram significativamente para a evolucdo do sistema e que serviram de base para esta
proposta de reconstrugdo com novas tecnologias.

O primeiro trabalho foi desenvolvido por Mourdo e Marinho (2017), que criaram a
versdo inicial do IFMAP como um aplicativo mobile com o objetivo de mapear os prédios e
setores do IFMG - Campus S&o Jodo Evangelista. Essa versao utilizava o Google Maps para
visualizacdo e marcacao de pontos de interesse, porém apresentava um design pouco intuitivo
e funcionalidades limitadas, especialmente no que se refere a atualizagdo de dados, o que
prejudicava sua escalabilidade e manutencdo.

Posteriormente, Figueiredo e Rodrigues (2021) buscaram solucionar a auséncia de um
modulo administrativo ao propor o desenvolvimento de um sistema web para gerenciamento
das informac6es do campus. Esse trabalho resultou em um painel administrativo funcional que
permitia a usuarios autorizados atualizar registros de locais e eventos sem acesso direto ao
banco de dados. A contribuicdo foi essencial para tornar o sistema mais dindmico e confiavel
do ponto de vista da gestdo de contetdo.

Santos e Gomes (2022) deram continuidade a manutencgéo evolutiva do IFMAP com

foco na implementacdo de funcionalidades offline. Através da integracdo do banco de dados
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SQLite ao aplicativo desenvolvido em Flutter, tornou-se possivel o acesso as informacdes
mesmo em ambientes sem conexdo com a internet, o que ampliou significativamente a
acessibilidade do sistema, especialmente em areas do campus com conectividade limitada.

Além dos trabalhos diretamente ligados ao IFMAP, também se destaca o FeirApp,
desenvolvido por Lima (2024) no Instituto Federal do Rio Grande do Sul (IFRS). O aplicativo,
voltado para a localizacdo de feiras livres em Porto Alegre, apresenta funcionalidades
semelhantes, como geolocalizacéo, tracado de rotas e notificacdes personalizadas com base na
posicdo do usuario. O projeto seguiu uma abordagem metodoldgica baseada em ciclos ageis e
uso de mapas interativos, trazendo boas praticas que podem ser aproveitadas na reconstrucao
do IFMAP.

Os trabalhos anteriores ao IFMAP mostram sua evolugdo continua: desde a criagdo
inicial por Mourdo e Marinho (2017), passando pelo médulo administrativo proposto por
Figueiredo e Rodrigues (2021), até a funcionalidade offline desenvolvida por Santos e Gomes
(2022). Essas melhorias demonstram a necessidade de modernizacdo do sistema, que este
trabalho propde realizar com Laravel e React Native. Além disso, o FeirApp (Lima, 2024)
oferece boas praticas e recursos Uteis que podem ser incorporados para aprimorar a experiéncia

do usuario.
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3 METODOLOGIA

Esta secdo descreve os aspectos metodologicos adotados na conducdo do presente
trabalho, incluindo a natureza da pesquisa, 0s métodos e técnicas empregados, 0S

procedimentos de desenvolvimento e o cronograma de execucao.

3.1 Caracterizagdo da Pesquisa

O presente trabalho configura-se como uma pesquisa aplicada, pois visa solucionar um
problema concreto vivenciado no Instituto Federal de Minas Gerais — Campus S0 Jodo
Evangelista (IFMG-SJE): a dificuldade de localizagdo de setores, departamentos e servigos
dentro do campus. Segundo Assis (2009), esse tipo de pesquisa busca a aplicacdo pratica de
conhecimentos cientificos para resolver problemas especificos, o que se alinha diretamente a
proposta da reconstrucdo do sistema IFMAP.

Quanto a abordagem, trata-se de uma pesquisa qualitativa, uma vez que a avaliacao do
sistema foi realizada com base na experiéncia dos usuérios finais — alunos e servidores — por
meio de testes de usabilidade, analise da navegacdo e satisfacdo com o uso da aplicacdo. Essa
abordagem, conforme Oliveira (2008), permite investigar percepcbes e sentimentos
relacionados ao uso da tecnologia, o que é essencial no contexto de um sistema interativo como
o IFMAP.

Adicionalmente, trata-se de uma pesquisa exploratoria e tecnolégica, pois se baseia no
estudo de versdes anteriores do projeto e utiliza tecnologias modernas como Laravel, React,

React Native e Google Maps API para propor uma solucdo mais robusta, segura e eficiente.

3.2 Meétodos e Procedimentos

Para a conducdo deste projeto, foi adotada uma abordagem estruturada, baseada em boas
praticas da Engenharia de Software, conforme descrito por Sommerville (2011) e Pressman
(2016). A reconstrucao do IFMAP seguiu um fluxo de atividades organizadas, visando garantir
clareza nas etapas de desenvolvimento e uma futura replicabilidade. A seguir, sdo descritos 0s

principais métodos e procedimentos adotados.

3.2.1 Levantamento e analise documental



20

Foram analisadas as versoes anteriores do projeto IFMAP, desenvolvidas entre 2017 e
2022, incluindo Trabalhos de Conclusdo de Curso (TCCs), repositérios de cddigo-fonte,
documentos de requisitos e bancos de dados legados. O objetivo desta etapa foi compreender
as funcionalidades ja implementadas, identificar falhas recorrentes e levantar oportunidades de

melhoria, como sugerido por Santos e Gomes (2022) e Figueiredo (2019).

3.2.2 Definicdo de requisitos

Com base na andlise documental, foi realizado o levantamento de requisitos do novo
sistema, que foram organizados em requisitos funcionais (ex: busca por setores, exibicdo de
eventos, rotas no mapa) e nao funcionais (ex: desempenho, seguranca, usabilidade,

responsividade).

3.2.3 Modelagem da base de dados

Uma nova estrutura de dados foi planejada para atender as necessidades atuais e futuras
do sistema. Utilizando 0 SGBD SQL.ite, foi criado um modelo entidade- relacionamento (MER)
com tabelas para setores, servigos, eventos e usuarios administrativos, considerando

normalizacdo e integridade referencial.

3.2.4 Desenvolvimento do back-end

O servidor da aplicacdo foi implementado com PHP e o framework Laravel, visando
organizacdo modular, reuso de cddigo e seguranca. A API RESTful exp6s endpoints
autenticados que permitiram operacfes CRUD (Create, Read, Update, Delete) nos dados.
Foram utilizadas praticas como versionamento de API, autenticacdo via tokens e middleware

para controle de acesso.

3.2.5 Desenvolvimento do front-end web

Com React e TypeScript, foi construida uma interface administrativa para
gerenciamento das informacgdes do campus. Este painel web apresenta design responsivo, boa
usabilidade (UX) e integracdo direta com a APl do back-end. O painel permite acdes como

cadastro e edicdo de locais, setores e eventos visiveis no aplicativo mobile.
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3.2.6 Desenvolvimento do aplicativo mobile

Foi utilizada a biblioteca React Native para reconstruir o aplicativo IFMAP, garantindo
compatibilidade com dispositivos Android e 10S. O app conta com funcionalidades de
geolocalizacédo, busca por locais, rotas, visualizagdo em mapa e acesso offline. Para isso, foi
integrada a Google Maps API e utilizada uma base de dados local SQL.ite para sincronizacéo

dos dados quando o dispositivo estiver online.

3.2.7 Testes e validacéo

A fase de testes envolveu a verificagdo funcional da aplicacdo web e mobile, realizada
pelos proprios desenvolvedores do sistema. Foram conduzidos testes exploratorios e
observacionais com o objetivo de validar o correto funcionamento das funcionalidades
implementadas, bem como avaliar aspectos como clareza das interfaces, facilidade de uso,
precisdo das informacgdes exibidas no mapa e desempenho geral da aplicacdo. As falhas
identificadas durante esse processo foram registradas e corrigidas antes da entrega final do

sistema.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo apresenta os resultados obtidos ao longo do processo de reconstrucéo do
sistema IFMAP, bem como a anélise e discussdo das etapas desenvolvidas durante o trabalho.
S&o abordados o levantamento e a definicdo dos requisitos, a modelagem da base de dados, o
desenvolvimento das interfaces e a implementacéo do sistema web e do aplicativo mobile.

Esta secdo tem como objetivo demonstrar de que forma as etapas metodoldgicas
previamente planejadas foram aplicadas na pratica e como contribuiram para a reconstrugédo do
sistema. Além da apresentacdo dos resultados técnicos alcancados, sao discutidos os principais
desafios enfrentados durante o desenvolvimento, as decisfes de projeto adotadas e as melhorias

obtidas em relacéo as versdes anteriores do IFMAP.

4.1 Levantamento e Requisitos

O levantamento de requisitos foi realizado a partir da analise dos trabalhos anteriores
relacionados ao projeto IFMAP, desenvolvidos entre 2017 e 2022. Foram consultados 0s
Trabalhos de Conclusdo de Curso, codigos-fonte e estruturas de bancos de dados das versdes
anteriores, com o objetivo de compreender as funcionalidades existentes e identificar limitacdes
recorrentes.

A andlise demonstrou que o sistema apresentava funcionalidades basicas para exibicéo
de setores e pontos de interesse do campus, porém possuia restri¢cdes quanto a escalabilidade,
ao design das interfaces e a integracdo entre o aplicativo mobile e o sistema web. Com base
nessas observacOes, foram definidos novos requisitos voltados a melhoria da usabilidade,
seguranca e desempenho da aplicacdo.

Os requisitos funcionais descrevem as principais acdes do sistema, engquanto 0s
requisitos ndo funcionais estabelecem as caracteristicas de qualidade esperadas. A Tabela 1

apresenta um resumo dos principais requisitos funcionais levantados.

Tabela 1 - Requisitos do Sistema IFMAP - Funcionais

Tipo Caodigo Descricéo
Funcional RFO1 | Permitir a busca e visualizacdo de setores e servi¢cos no mapa do campus.
Funcional RF02 | Exibir eventos e locais de interesse cadastrados no painel administrativo.
Funcional RFO3 | Permitir o gerenciamento de dados no painel web administrativo.
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Funcional RF04 | Permitir o funcionamento offline do aplicativo com sincronizagao posterior dos
dados.
Funcional RFO5 | Tragar rotas até o destino selecionado utilizando a integracdo com o Google

Maps API.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.

A Tabela 2 apresenta os principais requisitos ndo funcionais do sistema IFMAP,

relacionados a desempenho, seguranca e qualidade do software.

Tabela 2 - Requisitos do Sistema IFMAP - Nao Funcionais

Tipo Cadigo Descricdo
N&o Funcional | RNFO1 | O sistema deve possuir interface responsiva e de fécil utilizacéo.
N&o Funcional | RNF02 | O tempo de resposta das consultas deve ser inferior a 5 segundos.
N&o Funcional | RNF0O3 | A comunicacdo entre as aplicagdes deve ocorrer por meio de APl RESTful
segura.
N&o Funcional | RNF04 | O sistema deve garantir integridade e consisténcia dos dados armazenados.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.

Com base nesses requisitos, foi possivel planejar as proximas etapas de modelagem e

desenvolvimento do sistema, garantindo que o mesmo apresente maior eficiéncia e

confiabilidade em relacdo as versdes anteriores.

A Figura 3 apresenta o diagrama do modelo entidade-relacionamento proposto para o
sistema IFMAP.
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Figura 3 - Modelo Entidade-Relacionamento (MER) do Sistema IFMAP

id (PK) id (PK) id (PK) id (PK)
© name > €@ name > @ name > € name
email (UNIQUE) 1:N description 1:N description 1N description
— email_verified_at - latitude £ location_id (FK) £ sector_id (FK)
— password longitude floor created_at
role (enum:admin) type opening_time updated_at
- remember_token opening_time — closing_time _ J
- created_at — created_at — created_at
— photo_id (FK) — photo_id (FK) — photo_id (FK)
AL - 7. A 2 Z " - =,
i - photo_id (FK) b 5 - _ photo_id (FK)
id (PK) id (PK) (Polimorfico) id (PK)
© contact_name © path © title
— contact_position — filename — url (UNIQUE)
— contact_email — mime_type — description
— number — size — published_at
— label © imageable_id (FK) — category (enum)
— order O imageable_type — order
— updated_at — updated_at
) > - J O >

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

Essa estrutura garante uma organizacao eficiente das informacdes e facilita a integracao

entre o sistema web, a API e o aplicativo mobile.

4.2 Interfaces do Sistema

As interfaces do sistema IFMAP foram desenvolvidas com o objetivo de proporcionar
uma experiéncia simples, intuitiva e acessivel aos usuarios, tanto no ambiente web quanto no
aplicativo mobile. Diferentemente do que j& havia sido inicialmente planejado na metodologia,
0 processo de construcdo das interfaces ocorreu de forma direta durante a etapa de
desenvolvimento, ndo sendo utilizados protétipos prévios em ferramentas especificas de design.

O desenvolvimento das interfaces foi guiado pelos requisitos funcionais e nao
funcionais definidos anteriormente, com énfase em aspectos como clareza visual, contraste
adequado entre cores, organizagdo dos elementos na tela e facilidade de navegagdo. Essa
abordagem buscou garantir que os usuarios conseguissem localizar setores, eventos e demais

informacdes relevantes do campus de maneira rapida e eficiente.

\ ’
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O painel administrativo web, desenvolvido com a biblioteca React, possibilita o
gerenciamento das informacdes do sistema, como localizacdes, setores, servicos, contatos
telefénicos, imagens e noticias, de forma responsiva e centralizada. A interface foi estruturada
com um menu lateral, contendo opg¢des como dashboard, localizacGes, setores, telefones, fotos
e noticias, além de formularios padronizados e campos de busca, visando facilitar a navegacgéo
e a execucao das operacOes administrativas. As Figuras 4 a 10 apresentam algumas das telas do
painel administrativo web em funcionamento.

Ao acessar o painel administrativo, é apresentado uma Dashboard intuitiva com cartdes
de indicadores quantitativos (Total de LocalizagOes, Setores, Servigos, etc.). A secdo de Agdes
Répidas agiliza o trabalho do administrador para os cadastros principais, conforme mostra a

Figura 4.

Figura 4 - Tela do Painel Administrativo Web - Dashboard

IFMAP Admin Dashboard

o Destios Visao Geral

© Localizacoes Estatisticas gerais do sistema IFMAP

Total de Localizagoes Total de Setores

40 55

Total de Servigos Total de Fotos Total de Telefones

176 38 37

Total de Noticias

16

Acoes Rapidas

- + - - +

Nova Localizagao Novo Setor Novo Servigo Nova Foto Novo Telefone

4+

Nova Noticia

A Administrador

B Sair

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Na secéo de localizagdes (Figura 5), é exibido a listagem detalhada dos setores. Destaca-
se a presenca das coordenadas de latitude e longitude, essenciais para a integracdo com a API

do Google Maps, e a classificagdo por Tipo.
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Figura 5 - Tela do Painel Administrativo Web - Localizages
IFMAP Admin Localizagoes

@ Dashboard

[ Setores

Todos os Tipos v
& Servicos
Q, Telefones NOME TIPC COORDENADAS AGOE
(=] s Prédio | A c
jiEatcs B i Acadimico 8548880, -42.761582 07:00 - 22:30 Editar  Excluir
Noticias
Prédio Il = - —— 5 1 Edit
i6 i Académico 85529 2 14 07:00 - 18 Editar  Excluir
Prédio Il . - -
o d Bovil Académico 47204, -42.76218 07:00 - 22:40 Editar Excluir
ensin 1 salas de au yra
Prédio IV - E
Prédio de & Académico Editar  Excluir
Casa de Héspedes "
2 de h g Hospedagem Editar Excluir
Museu de Zoologia = & e " - %=
- e Académico 8.549166, -4 € Editar Excluir

Museu com colegdes zooldgicas e exposigoes cientificas

Prédio Silvicultura | =
Je atividade Administrativo Editar  Excluir

Administrador Prédio Silvicultura Il cc1a
A Prédio de ativid Administrativo 42.762092 07:01 Editar Excluir

G sair
Teatro ,_“M RONTR -49 7 A Editar  Eveluir

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

A interface de setores organiza a hierarquia das unidades administrativas e académicas.
Cada setor € vinculado a um prédio especifico, com informacdes detalhadas sobre o pavimento
e 0 horério de atendimento, facilitando a orientacdo do usuario no aplicativo, conforme é

observado na Figura 6.
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Figura 6 - Tela do Painel Administrativo Web — Setores

IFMAP Admin Setores
Dashboard
Gerenciar Setores + Novo Setor
Localizacoes
Setores NOME LOCALIZAGAO ANDAR HORARIO ACOES
S Diretoria Geral
Servigos o et s o Prédio Administragéo  Andar 08:00 - 17: Editar  Excluir
Telefones
Diretoria de Administragao e Planejamento ’ " .
Rasponeavel oelagesile nistrati i Prédio Administracao ° Andar 08 Editar  Excluir
Fotos
Diretoria de Ensino o
Noticias S Prédio Administragdo 1 Andar 08:00 ) Editar Excluir
Coords ao de Registro Acadé (CRA) i .
i e“?“" E eg’f o e Em‘c?{( ) i Prédio Administragdo Térreo 07:00 - 21:00 Editar  Excluir
Coords de Gestao de P =
r??’ enacvao ‘e " a:.) é es‘so’as‘ - Prédio Administragéo 1° Andar 08:00 00 Editar  Excluir
Coordenagao de Assisténcia Estudantil
. ‘C 4vet pelc ra) y Prédio Administragéo Térreo ( 7 Editar  Excluir
Coordenagao de Pesquisa e Extensao (COPEX)
- SO X Prédio Administracéo 1 Andar 08 Editar Excluir
atividades de pesquisa e exte
Coords ao de Te logia da Infe a
Sordemiach ermbuladildommt Prédio Adnirisragdo 0700- 2100 Edtar Exclur
Protocol
tisi® o - Prédio Administragéo Térreo 08:00 Editar  Excluir
A Admmlslr‘ador
?f“_'de"?‘?“ oe Compras o lictasoes Prédio Administragéo 1 Andar 08 7 Editar Excluir

G Sair

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Na Figura 7, sdo administrados os servicos oferecidos pela instituicdo. A organizagéo

permite vincular cada servico ao seu respectivo setor e local fisico.
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Figura 7 - Tela do Painel Administrativo Web - Servigos

IFMAP Admin Servigos

(@ Dashboard

A Gerenciar Servigos

[ Setores NOME DO SERVIGO SETOR
Atendimento ao Publico D "
8 servicos e o A iretorla Geral édio Administrac3 Editar  Excluir
Q Telefones
Audiéncias com Diretor E
Agendament i Diretorla Geral Prédio Administragao Editar  Excluir
B Fotos
Ouvidoria %
Noticias 29 Diretorla Geral édio Administrag Editar  Excluir
Gestao Orcamentaria
5 onto-a:exe Diretoria de Administracao e Planejamento Prédio Administras Editar  Excluir
Contratos e Convénios - "
noot s i Diretorla de Administragao e Planejamento édio Administ Editar  Excluir
Patriménio b . E
R e . Diretorla de Administragao e Planejamento édio Administragao Editar  Excluir
Coordenagao Pedagdgica
e ?J S iretoria de Ensino dio Administrag Editar  Excluir
Supervisao de Cursos . .
A hetnsiites Gaaet Diretoria de Ensino edio Administrag Editar  Excluir
Calendario Académico -
) @ aest50 ¢ lend Diretorla de Ensino Prédio Administras Editar  Excluir
Administrador
A ’
Matricula 5 A E
Xgs ; Coordenagao de Reglstro Académico (CRA) édio Admir Editar  Excluir

G sair

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

A interface de contatos centraliza os ramais e e-mails institucionais. A tabela exibe o
responsavel por cada setor ou cargo, permitindo a manutencdo constante das informacoes de

comunicacdo do campus, conforme é mostrado na Figura 8.
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Figura 8 - Tela do Painel Administrativo Web — Telefones

IFMAP Admin Telefones

{2 Dashboard

o Gerenciar Telefones + Novo Telefone
© Localizagoes

@l Setores RESPONSAVEL CARGO TELEFONE EMAIL ACOES
& Servigos Flavio Rocha Puff Diretor Geral (33) 3412-2907 flav ff@ifmg.edu.t Editar Excluir
Q, Telefones Bruno Pedro de Nazareth Nazério efe do Setor de Asst t ais, Cof agdo e Event (33) 3412-2906 assuntosinstity is.sje@ifmg.edu.t Editar  Excluir
B Fotos lona Braga de Castro Pereira hefe do Setor de Gestao de Pessoas (33) 3412-2909 gestaodep: e@ifmg.edy Editar Excluir
Noticias Marcelo Miranda Chefe do Setor de Te a da Informagac (33) 3412-2912 i.sje@ifmg.edu.br Editar  Excluir
Ana Carolina Ferraro hefe ecao de Pesquisa, Inovacao e F >ra 30 (33) 3412-2900 esquisa.sje@ifmg.edu.br Editar Excluir
José Leonardo de Oliveira Rodrigues ofe da Seqdo de Extensdo, E e (33) 3412-2934 extensao.sje@ifmg.edu.b Editar  Excluir
Anderson Nascimento Oliveira etor de Administragao e Planejament (33) 3412-2902 dap.sje@ifmg.edu.t Editar Excluir
Antonio Vieira Lima Coordenador de Administracéo (33) 3412-2955 cadm.sje@ifmg.edu.br Editar  Excluir
José Raimundo Lopes efe da Seg e tica e Mecanizags (33) 3412-2931 transportes.sje@ifmg.edu.br Editar Excluir
Damido Rocha Noel efe do Setor de Planejament angas e Contabilidad (33) 3412-2903 planejamento.sje@ifmg.ed Editar  Excluir
Getro Menezes Leao Responsavel pelo Nucleo de Contabilidade (33) 3412-2946 financeiro.sje@ifmg.edu.t Editar  Excluir
Amauri Menezes Leal esponsavel pelo Ncleo de Contraty (33) 3412-2958 ontratos.sje@ifmg.edu Editar  Excluir
4 A Administrador
Marcos Vinicios Lopes de Souza Responsavel pelo Nucleo de Exe 0 Financelra (33) 3412-2965 ancel 2@ifmg.edu.t Editar Excluir

B Sair

Gracilane Elinaide de Lima hefe da Sec e Planeiamentos e 133) 3412-2620 laneiamento sie@ifma.ad Editar Excluir

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

O sistema permite o gerenciamento de registros visuais dos locais. Conforme a Figura
9, cada imagem deve conter um texto descritivo, evidenciando a adocdo de préaticas de

acessibilidade digital para usuarios de leitores de tela.
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Figura 9 - Tela do Painel Administrativo Web — Fotos

IFMAP Admin Fotos

Gerenciar Fotos

& Telefones

B Fotos

@) Noticias

Almoxarifado.jpg AlojamentoFeminino.jpg Ambulatorio.jpeg

Almoxarifade Alojamento Feminino Ambulatério

Editar  Excluir Editar Excluir Editar  Excluir

A Administrador

B Sair

Aviario.jpg Biblioteca.jpeg CampoSociety.jpg

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

A tela de noticias (Figura 10) possibilita a divulgacdo de comunicados e eventos em
tempo real. Os registros sdo organizados por data e categoria, sendo automaticamente

sincronizados com o aplicativo mobile para manter a comunidade académica informada.
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Figura 10 - Tela do Painel Administrativo Web — Noticias

Noticias

Gerenciar Notcias

Todas as categorias v

CATEGORIA DATA DE PUBLICACAO AGOES
Campus Sao Joao Evangelista inicia aplicacao do de .
i Manchete 2 2025 Editar  Excluir
Leitura, troca e celebragao marcam o encerramento do Desafio Literario 2025 2 =
Noticla 12/202 Editar  Excluir
fer no portal -
Publicado resultado preliminar de edital de pesquisa com bolsas para projetos voltados a recuperacao da lagoa do campus
Noticla 27/12/2025 Editar  Excluir
fr no portal +
Alunos do curso de Administragao do Campus apresentam TCCs no XIIl CONASUM 2025, V CONFACAP e XX Jornada Cientifica CEDSA " ”
Noticia 27112/202 Editar  Excluir
erioportal2
Curso de Matematica do Campus recebe nota maxima em avaliagao do Guia da Faculdade em 2025 &
; Noticla 27/12/202 Editar  Excluir
portal »
Publicado edital com 4 vagas para afastamento de docentes em programas de pos-graduacao em 2026 X
Noticla 27/12/2025 Editar  Excluir
fer no portal
Alunos da Pés-graduacao em Agrimensura do Campus Sao Joao Evangelista vivenciam imersao pratica o "
Noticla 27/12/202 Editar  Excluir
Estudantes do Campus Sao Joao Evangelista conquistam medalhas na Olimpiada Brasileira de Administragao
L Noticla 2712/202 Editar  Excluir
/ér no portal >
IFMG promove campanha de combate do assédio N -
Noticla 12/2025 Editar  Excluir

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

Ja o aplicativo mobile, desenvolvido em React Native, foi pensado para o uso rapido e
eficiente em campo. A tela principal exibe o mapa do campus com marcadores interativos,
permitindo ao usuario visualizar a localizacdo de setores e tracar rotas até o destino desejado.
Também foram incluidos recursos de busca e acesso offline por meio da base local SQL.ite. A
sequir, é possivel visualizar as capturas de tela do aplicativo mobile em funcionamento nas
Figuras de 11 a 19.

A tela principal do aplicativo (Figura 11) exibe um mapa interativo com marcadores
categorizados por icones. Essa caracteristica visual facilita a identificacdo rapida de pontos de

interesse no campus sem a necessidade de busca textual.
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Figura 11 - Tela do aplicativo IFMAP — Mapa Interativo

Q. Buscar

M

Q
N

Mapa Contatos Noticias
Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

O usuario pode alternar para uma visdo de lista, onde os locais sdo agrupados por

categorias como “Académico”" ou "Administrativo”. Cada item apresenta uma imagem em



miniatura e uma breve descri¢do, auxiliando no reconhecimento visual antes mesmo do

deslocamento, conforme é mostrado na Figura 12.

Figura 12 - Tela do aplicativo IFMAP — Explorador de Locais

09:419 =i
all 20 )
« Scanner de C...
X Q. 271 resultados

Q. Buscar locais, setores, servigos...

% Académico Administrativo

Local

Prédio |

Prédio principal de ensino com salas de
aula e laboratorios

Local

Prédio Il >

Prédio de ensino com salas de aula

Local

Prédio Il

Prédio de ensino com salas de aula e
laboratorios

Local

Prédio IV >

Prédio de ensino com salas de aula

Local

Casa de Hospedes >

Casa de hospedagem para visitantes

Local

Museu de Zoologia 5

Museu com colegdes zoologicas e

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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Ao selecionar um local, o aplicativo detalha os setores internos e os servigos disponiveis
em cada um. A interface inclui o botdo "Como Chegar", que integra com o sistema de rotas, e

informa os horarios de funcionamento de cada setor, conforme é observado na Figura 13.

Figura 13 - Tela do aplicativo IFMAP — Detalhes do Local

% academico

Prédio lli

€ Como chegar

9 Localizagao
Prédio 11l

Prédio de ensino com salas de aula e
laboratérios

S Setores a

l] Salas de Aula ® 07:00 - 22:00

2 Todos os andares

Salas de aula do Prédio lll para cursos técnicos e

superiores
v Ver 3 servigos
Laboratério de ® 07:00 - 22:00
B Informatica
2 1° Andar

Laboratodrio equipado com computadores para aulas
praticas - Prédio Il

——————————

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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A tela de contatos (Figura 14) organiza ramais e e-mails de forma clara. O design utiliza

cartdes que permitem a acdo imediata de ligacdo ou envio de mensagem ao clicar nos icones
correspondentes, centralizando a comunicacao do campus.

Figura 14 - Tela do aplicativo IFMAP — Contatos

09:42© al T

Contatos

Telefones e e-mails do IFMAP

Q, Buscar contato ou setor...

@ Flavio Rocha Puff
Diretor Geral

. (33) 3412-2907

flavio.puff@ifmg.edu.br

Bruno Pedro de Nazareth

® Nazario
Chefe do Setor de Assuntos
Institucionais, Comunicagao e Eventos

. (33) 3412-2906

assuntosinstitucionais.sje@ifmg.edu.br

@ lona Braga de Castro Pereira
- Chefe do Setor de Gestao de Pessoas

S (33) 3412-2909

“

Contatos

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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A funcionalidade de rotas utiliza o0 GPS do dispositivo para tracar 0 percurso mais
eficiente até o destino selecionado. O sistema informa a distancia em quildmetros e o tempo
estimado de caminhada a pé, promovendo a autonomia do usuario no campus, conforme é

mostrado na Figura 15.

Figura 15 - Tela do aplicativo IFMAP — Navegacéo - GPS

\

Refeitdrio
% 1,2 km - O 17 minutos

Q =] ey
n G =) 1
3 S as ontfiguracoes

Mapa Contatos

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.



37

O modulo de noticias (Figura 16) apresenta uma "Manchete” de destaque e uma lista
cronoldgica de informativos. Essa integracdo com o painel administrativo garante que avisos

urgentes e eventos académicos cheguem diretamente ao smartphone do corpo discente.

Figura 16 - Tela do aplicativo IFMAP — Noticias

09:43 7 wl T

Noticias

Fique por dentro do IFMG-SJE

Manchete

Campus Sao Joao Evangelista
inicia aplicacao do
Regulamento de Seguranca
Institucional

LA

&/ LIEVLO

Mais noticias

Noticla

Leitura, troca e celebragao marcam o
encerramento do Desafio Literdrio 2025

Noticla

Publicado resultado preliminar de edital de
pesquisa com bolsas para projetos voltados...

2022

Alunos do curso de Administragcao do Campus
apresentam TCCs no XIIl CONASUM 2025, V...

D25

Noticias

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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A tela de configuracBes (Figura 17) permite ao usuario personalizar notificacbes e o
idioma. E o ponto de acesso para as ferramentas de acessibilidade e suporte, seguindo diretrizes

modernas de design de sistemas que priorizam o controle do usuario sobre o app.

Figura 17 - Tela do aplicativo IFMAP — Configuragoes

09:43 & al =0

Configuracoes

Personalize seu aplicativo

o) Notificacdes -

@. Modo Escuro

XA Idioma

° Acessibilidade

Fale Conosco
®

@ Sobre o IFMAP .

Avialiar Arnn

3

Configuragodes

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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O IFMAP oferece ajustes de tamanho de fonte (do pequeno ao extra grande) e um modo
de "Alto Contraste". Essas funcdes atendem a requisitos de inclusdo, garantindo que usuarios
com baixa viséo ou dificuldades de leitura possam navegar com conforto, conforme é observado
na Figura 18 e 19.

Figura 18 - Tela do aplicativo IFMAP — Acessibilidade
09:43 ¥ ol =0

< Acessibilidade

o

W

Personalize sua Experiéncia

Ajuste as configuragcoes de acessibilidade para
melhorar sua experiéncia no aplicativo.

VISUAL

Tamanho da Fonte
Aa

Ajuste o tamanho do texto

Pequeno Grande Extra
Grande

Exemplo de texto com o tamanho
selecionado

O Alto Contraste

Aumenta o contraste das cores

Essas configuragoes afetam apenas este
@ aplicativo. Para ajustes do sistema, acesse as
Configuracoes do seu dispositivo.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.



Figura 19 - Tela do aplicativo IFMAP — Acessibilidade — Fonte Extra Grande
09:143 ¥ al T 0

<« Acessibilidade

o

W

Personalize sua Experiéncia

Ajuste as configuragdes de
acessibilidade para melhorar sua
experiéncia no aplicativo.

VISUAL

Tamanho da Fonte
Ajuste o tamanho do texto

[pequemJ [ Médio ] [Grande] [gxtd ]

Exemplo de texto com o tamanho
selecionado

Aa

Alto Contraste ()

Aumenta o contraste das
cores

Essas configuragbes afetam apenas
©) este aplicativo. Para ajustes do sistema,

acesse a3 Configuracdes do seu

AicermAacitini~

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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O aplicativo suporta 0 modo escuro, que reduz a fadiga visual em ambientes de baixa
luminosidade e economiza bateria em dispositivos com telas OLED. A paleta de cores foi
adaptada para manter o contraste e a legibilidade dos icones, conforme € mostrado nas Figuras
20 e 21.

Figura 20 - Tela do aplicativo IFMAP — Modo Escuro - Configuragdes

09:44 «

Configuracoes

Personalize seu

3P ILUIVO

Notificacoes

Modo Escuro -

irencia do apilicativo

Idioma
Portugues

Acessibilidade

Fale Conosco

E

Sobre o IFMAP

stituiIcac

Avialiar Arnn

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.



Figura 21 - Tela do aplicativo IFMAP — Modo Escuro — Explorador de Locais

Q. 271 resultados

Local
Prédio IV
3 de

Casa de Hospedes

dagem para visitantes

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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As interfaces apresentadas refletem a aplicacdo préatica dos conceitos de usabilidade e
responsividade definidos na fase de planejamento, garantindo uma navegacéo fluida tanto no

ambiente web quanto no mobile, conforme recomenda Nielsen (1993).

4.3 Verificago e validacao do sistema

Embora a maioria dos requisitos definidos para o sistema IFMAP tenha sido atendida, o
requisito funcional RF04, referente ao funcionamento offline do aplicativo com sincronizagéo
posterior dos dados, ndo foi implementado na versdo final. Essa limitacdo ocorreu em razédo do
tempo disponivel para o desenvolvimento e da complexidade técnica envolvida na sincronizagéo
segura e consistente entre a base local e o servidor. Ainda assim, a arquitetura adotada, baseada
em APl RESTful e no uso do SQL.ite no aplicativo mobile, foi projetada de forma a permitir a
implementacao dessa funcionalidade em trabalhos futuros, sem comprometer o funcionamento
geral do sistema.

No que se refere a validagdo da aplicacdo, foram realizados testes funcionais e
exploratorios pelos proprios desenvolvedores, com o objetivo de verificar o correto
funcionamento das funcionalidades implementadas, a integracdo entre o sistema web, a APl e 0
aplicativo mobile, bem como a consisténcia das informacdes exibidas. Esses testes permitiram
identificar e corrigir falhas durante o desenvolvimento, contribuindo para maior estabilidade,

confiabilidade e coeréncia do sistema reconstruido.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo reconstruir o sistema IFMAP, propondo uma
solugdo moderna e eficiente para auxiliar na orientacdo espacial dentro do Instituto Federal de
Minas Gerais — Campus S&o Jodo Evangelista (IFMG-SJE). A partir da anélise das versdes
anteriores do sistema e da definicdo de novos requisitos, foi possivel desenvolver uma aplicagédo
moderna, robusta e escalavel.

As etapas realizadas permitiram aprimorar significativamente a estrutura do sistema,
tanto em termos tecnoldgicos quanto de usabilidade. O uso das ferramentas Laravel, React,
TypeScript e React Native possibilitou a construcdo de uma aplicacdo modular, bem organizada
e aderente as boas praticas da Engenharia de Software.

Em relacdo ao que foi proposto no TCC I, os objetivos foram amplamente alcancados
no TCC Il. O sistema foi reconstruido utilizando tecnologias modernas, apresentou melhorias
estruturais e funcionais em comparacdo as versGes anteriores e demonstrou potencial para
apoiar a mobilidade interna no campus. Além disso, o desenvolvimento do projeto
proporcionou aprendizado pratico aos autores, permitindo a aplicacdo de conhecimentos
adquiridos ao longo do curso de Sistemas de Informacédo, nas disciplinas que abordaram
Engenharia de Software, Banco de Dados e Programacao.

Como sugestdes de trabalhos futuros, destacam-se:

a) Funcionamento offline (cache persistente);

b) Push notifications para noticias;

c) Publicacdo nas lojas (Play Store / App Store);
d) Integracdo com VoiceOver/TalkBack;

e) Cardapio do refeitorio;

f) Eventos e calendario do campus;

g) Navegacéo por realidade aumentada;

h) Expanséo para outros campi do IFMG.

Assim, conclui-se que a reconstrucdo do IFMAP representou um avanco significativo
em relacdo as versdes anteriores, entregando uma solugéo funcional, organizada e alinhada as
necessidades atuais da instituicdo. O projeto reafirma o papel das tecnologias digitais como
ferramentas essenciais para otimizar processos e melhorar a experiéncia dos usuarios no

ambiente educacional.
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