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ANEXO Il - ATA DE CONCLUSAO DE TCC

Aos 19 dias do més de janeiro de 2026 ,as_ 19:50 horas,

Eduardo Maslow de Oliveira Coelho , aluno(a) regularmente matriculado no Curso

de Sistemas de Informacdo do Instituto Federal de Minas Gerais, campus Ouro Branco,

matricula __ 0037114 , concluiu o seu Trabalho de Conclusdo de Curso por meio de:

() Publicacdo do artigo intitulado

na revista/conferéncia ,

cujo comprovante de aceitacdo serd anexado a esta ata, recebendo a nota pelo
trabalho. Eu, na qualidade de orientador do aluno, lavrei a presente ata atestando a

conclusdo do trabalho, a qual sera assinada por mim e pelo aluno.

Professor Orientador

Aluno

(X) Defesa em sessao publica realizada as _ 19:50 horas, na sala _ auditério  do
Instituto Federal de Minas Gerais, campus Ouro Branco, na presenca da banca
examinadora composta pelos docentes:

1 - Daniela Costa Terra

2 - Ederson Naves Fernandes Gongalves Junior

3 - Marcio Assis Miranda

do artigo intitulado Quarto Amigo - Uma solucdo para compartilhamento de moradia
estudantil
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A banca examinadora, ap0s reunido em sessdo reservada, deliberou pela aprovacao
do referido trabalho, atribuindo a nota 69,6. Eu, na qualidade de presidente da banca
examinadora, lavrei a presente ata que sera assinada por mim, pelos demais examinadores|
e pelo aluno.

Observagdes pertinentes a defesa:

NOME E ASSINATURA DOS COMPONENTES DA BANCA E DO ORIENTADO

Documento assinado digitalmente

“b JANIO ROSA DA SILVA
g Data: 23/01/2026 16:37:12-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Professor Orientador: Janio Rosa da Silva
Documento assinado digitalmente

“b DANIELA COSTATERRA
g Data: 24/01/2026 15:12:19-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Examinador 1: Daniela Costa Terra Documento assinado digitalmente
“ EDERSON NAVES FERNANDES GONCALVES JUN
g Data: 23/01/2026 19:21:37-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Examinador 2: Ederson Naves Fernandes Goncalves Junior
Documento assinado digitalmente
b MARCIO ASSIS MIRANDA
g “ Data: 23/01/2026 18:54:01-0300

Verifique em https://fvalidar.iti.gov.br

Examinador 3: Marcio Assis Miranda

Documento assinado digitalmente

“b EDUARDO MASLOW DE OLIVEIRA COELHO
g Data: 23/01/2026 13:24:10-0300
Verifique em https://fvalidar.iti.gov.br

Aluno(a): Eduardo Maslow de Oliveira Coelho
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DECLARACAO ANTI-PLAGIO

Eu, _ Eduardo Maslow de Oliveira Coelho , estudante do curso Bacharelado em

Sistemas de Informacao do IFMG — Campus Ouro Branco, declaro, para os devidos fins
e efeitos, e para fazer prova junto ao IFMG — Campus Ouro Branco, que, sob as
penalidades previstas no art. 299 do Codigo Penal Brasileiro, que ¢ de minha criagao

o Trabalho de Conclusdo de Curso que ora apresento.

Art. 299 do Codigo Penal Brasileiro, que dispde sobre o crime de Falsidade
Ideologica:

“Omitir, em documento publico ou particular, declaracdo que dele devia constar, ou
nele inserir ou fazer inserir declarac¢do falsa ou diversa da que devia estar escrita, com o
fim de prejudicar direito, criar obriga¢do ou alterar verdade sobre fato juridicamente
relevante:

Pena — reclusdo, de 1 (um) a 5 (cinco) anos, ¢ multa, se o documento ¢ publico, e
reclusdo de 1 (um) a 3 (trés) anos, e multa, se o documento ¢ particular.

Paréagrafo tinico. Se o agente ¢ funcionario publico, € comete o crime prevalecendo-se
do cargo, ou se a falsificacao ou alteracdo ¢ de assentamento de registro civil, aumenta-
se a pena de sexta parte”.

Este crime engloba plagio e compra fraudulenta de documentos cientificos. Por ser

verdade, e por ter ciéncia do referido artigo, firmo a presente declaragdo.

Ouro Branco, 23 de janeiro de 2026

Documento assinado digitalmente

ub EDUARDO MASLOW DE OLIVEIRA COELHO
g Data: 23/01/2026 13:38:20-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Assinatura do aluno:
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Resumo. Este projeto académico visa abordar a problemdtica enfrentada por
individuos em transicdo do ensino médio para a faculdade, bem como aqueles
que jd concluiram essa transi¢do e estdo imersos na vida universitdria. Muitas
vezes, essas pessoas optam por se mudar de suas cidades de origem e comparti-
lhar residéncias com outros estudantes em situacoes semelhantes, ou escolhem
viver de forma independente em kitnets ou quartos de repuiblicas.

O Quarto Amigo surge como uma solucdo para facilitar essa transicdo, atu-
ando como intermedidrio entre proprietdrios de iméveis e locatdrios. Este
servico visa especialmente auxiliar repiblicas que enfrentam desafios com a
saida de moradores, seja devido a conclusdo dos estudos ou simplesmente por
experiéncias individuais.

Palavras-chave: Moradia estudantil. Repuiblicas. Locagdo. Estudantes univer-
sitdrios. Transicdo académica.

1. Introducao

A transicdo do ensino médio para a faculdade representa um marco crucial na vida dos
estudantes, uma jornada que vai além dos desafios académicos para abranger mudancgas
significativas no ambiente e no estilo de vida. Muitos estudantes, durante esse periodo,
enfrentam a necessidade de mudar-se para novas localidades, seja para cursar uma univer-
sidade em outra cidade ou simplesmente por desejar uma experiéncia mais independente.

A busca por moradia durante essa fase torna-se um processo intrincado, envol-
vendo escolhas como dividir um espago com colegas de curso, optar por morar sozinho
em kitnets ou integrar-se a republicas estudantis. Essas decisdes ndo apenas afetam a co-
modidade do estudante, segundo [Garrido 2017] a moradia estudantil envolve situacdes e
condicoes tanto positivas quanto negativas, o que influenciam diretamente a experiéncia
universitaria como um todo.

Nesta dinamica desafiadora, a reflexdo de [Magalhaes 2004]] sobre a importancia
da valorizag@o dos contextos geograficos, sociais e culturais ganha relevancia. Magalhaes
destaca que a educagdo € um processo de subjetivacdo e integracdo progressivas, cuja
objetivacdo se traduz na capacidade de criar e corresponder aos desafios da realidade.
Isso ressalta a importancia de considerar ndo apenas as caracteristicas fisicas do local de
moradia, mas também seu impacto nas experiéncias vividas pelos estudantes.

[Bos12012] complementa essa perspectiva ao afirmar que “as lembrangas se
apoiam nas pedras da cidade”, destacando a estreita ligacao entre a vida do grupo e a



morfologia da cidade. Essa noc¢do é corroborada por [[Certeau 1996], que veem o simples
ato de sair de casa como uma relacdo entre a pessoa € o mundo fisico e social, onde o
espaco € moldado por operagdes que o orientam, circunstanciam, temporalizam e o le-
vam a funcionar em unidade polivalente de programas conflituais ou de proximidades
contratuais.

Nesse contexto desafiador, o projeto ”"Quarto Amigo”surge como uma proposta
inovadora e estratégica para facilitar essa transi¢ao habitacional. O Quarto Amigo assume
o papel de intermediador entre aqueles que procuram locar um espago e os que buscam
uma moradia durante o periodo académico. A proposta vai além de simplesmente oferecer
uma plataforma de busca de locagdo; ela visa aprimorar e suavizar todo o processo de
transi¢cdo, garantindo que a experiéncia de mudancga seja enriquecedora e menos custosa.

Ao adentrar nos detalhes deste projeto, € fundamental compreender a diversidade
de situagdes enfrentadas pelos estudantes durante essa fase. Alguns preferem a inde-
pendéncia de viver sozinhos, enquanto outros buscam as republicas estudantis. O Quarto
Amigo abrange essa diversidade e apresenta-se como uma ferramenta versitil, que se
adapta as diferentes necessidades e preferéncias dos estudantes.

O papel do Quarto Amigo torna-se ainda mais relevante ao considerar as
republicas estudantis, espacos que muitas vezes enfrentam desafios considerdveis com
a saida de membros, seja devido a conclusdo dos estudos ou escolhas individuais. Ofere-
cendo suporte a essas republicas, o projeto ndo apenas cumpre um papel de intermediacao,
mas também contribui para a manutengdo e o fortalecimento dessas comunidades, enri-
quecendo a vida social dos estudantes universitarios.

2. Objetivos

O objetivo do projeto proposto é desenvolver um aplicativo mobile para Android, desen-
volvido em Java, que busca atender o publico universitario. O aplicativo tera a finalidade
de realizar a busca e divulgagao de vagas em republicas ou moradias estudantis. Os obje-
tivos especificos sdo:

* Centralizar as informagdes das republicas em uma tnica plataforma, eliminando
a necessidade do usudrio buscar vagas em diversos grupos de redes sociais, como
facebook e outros.

* Facilitar uma comunicacao simples e direta entre os interessados na vaga.

3. Trabalhos Correlatos

Esta secdo apresenta os trabalhos relacionados, que se assemelham com o projeto que sera

apresentado.

3.1. Republic: Aplicacao mobile para divulgar e procurar vagas em republicas
universitarias

O projeto Republic criado por Bruno César Sales Alves (UFU), tém como foco a criagdo
de um aplicativo que facilita a busca e divulgacdo de vagas em republicas universitarias.

Destaques Técnicos:

Multiplataforma: Foi desenvolvido com o framework Ionic, permitindo, assim,
que o aplicativo funcione em diferentes sistemas (Android e 10S).



Eficiéncia de Dado: Utiliza o Firebase como banco de dados para gerenciamento
de dados em tempo real, autenticacdo de usudrios e o armazenamento seguro oferecido
pela propria plataforma.

Conclusao: O diferencial € a plataforma escolhida; € uma solugao pratica e ino-
vadora com a iniciativa de resolver um problema recorrente no meio académico. Ao
integrar tecnologias modernas, o aplicativo permite que estudantes se conectem de forma
agil durante o periodo universitario.

= Menu
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Brung César

Minha repiblica

Procurar moradia

Minha conta

Screenshot (a) Tela splashscreen (b) tela login (¢) menu principal

Figura 1. [Alves 2017a]

Uma limitacdo do projeto estd na nao utilizacdo de uma IDE (Ambiente de De-
senvolvimento Integrado), o que pode tornar a visualizag@o para terceiros um pouco mais
complexa. No entanto, é importante destacar que o trabalho € meticulosamente elaborado,
incorporando novas tecnologias de forma abrangente, além de possuir uma interface bas-
tante amigdvel.

3.2. Minha Republica

O ”Minha Reptblica’originou-se como um projeto idealizado por universitarios de So-
bral, Ceard, que enfrentaram o processo de transicdo e mudanca de residéncia. Essa star-
tup surgiu como uma iniciativa impulsionada pelo programa Corredores Digitais, apoiado
pelo governo do Ceard, o qual incentiva e proporciona todos 0s recursos necessarios para
que jovens empreendedores estabelecam seus proprios negdcios na drea de Tecnologia da
Informagio e Comunicacdo. [Ceard 2016].

O aplicativo alcancou significativa visibilidade em 2016, sendo selecionado para
participar da Campus Party, o maior evento tecnolégico do mundo, que destaca novidades
cientificas, inovacdes e ideias empreendedoras e criativas.[[Ceard 2016].

ApOs pesquisar nas lojas de aplicativos da App Store e Play Store. Contudo, o apli-
cativo "Minha Republica”encontra-se indisponivel atualmente, impedindo uma andlise
mais detalhada.
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4. Metodologia

Nesta secdo, exploramos algumas funcionalidades do aplicativo, ou seja, seus requisitos
funcionais de maneira abrangente. Adicionalmente, apresentamos de forma sucinta os
motivos que fundamentaram a escolha das ferramentas utilizadas no desenvolvimento do
projeto. A seguir, encontram-se listados todos os requisitos funcionais da aplicacao:

WA B W=

—
=)

11.
12.
13.
14.

15.

O usudrio deve realizar o cadastro para fazer o login;

O usudrio pode visualizar a lista com os antincios das vagas sem estar cadastrado;
O usudrio para cadastrar um anudncio deve estar logado e cadastrado;

Ap06s logado o usudrio pode alterar seus dados de cadastro;

O aplicativo faz o upload da imagem do perfil escolhido pelo usuario;

Ja logado o usudrio pode alterar os dados do antincio;

O aplicativo faz o upload da imagem do antincio automaticamente;

Ap6s logado o usudrio pode utilizar o filtro para selecionar o que deseja;

Ap6s logado o usudrio administrador pode utilizar o filtro de usudrios para seleci-
onar e alterar a forma que outros usudrios podem interagir dentro do sistema;

. O usudrio possui a op¢ao de entrar em contato com o dono do anuncio via telefone,

chamada;

O usudrio possui a op¢ao de entrar em contato com o dono do antdncio via telefone,
chat de conversa;

O usuario possui mais informagdes sobre a empresa em questao;

Ap6s logado o usudrio pode escolher permanecer logado ou nio;

Em caso de perder ou esquecer a senha, basta solicitar uma redefini¢ao pelo pro-
prio aplicativo;

O usudrio pode a qualquer momento remover a sua conta do aplicativo.

No processo de desenvolvimento do aplicativo, utilizar o Android Studio, uma

IDE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado). Este software de c6digo aberto, destaca-
se pela sua ampla aceitacdo em ambientes académicos, gracas a sua intuitividade e in-
terface amigdvel. O cddigo foi desenvolvido em Java, limitando-se exclusivamente a
aplicativos para a plataforma Android, e ainda nao estd disponivel na Play Store.



O Firebase € uma plataforma de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos
moveis, adquirida pela Google em 2014, e tem ganhado crescente popularidade entre
desenvolvedores de aplicativos e web. Esta plataforma oferece uma ampla variedade de
recursos, sendo alguns dos principais recursos utilizados neste projeto:

* Banco de Dados em Tempo Real
* Autenticagdo

* Hospedagem de Arquivos
Andlise de Aplicativos

» Teste A/B

5. Desenvolvimento

Neste capitulo é abordado as tecnologias que foram utilizadas para o desenvolvimento do
aplicativo, banco de dados, linguagem e framework, utilizaremos alguns diagramas para
apresentar e facilitar o entendimento e visualizagdo do trabalho.

5.1. Tecnologia Utilizada
5.1.1. Linguagem

A criacdo da linguagem Java remonta a 1991, quando James Gosling colaborou com
Patrick Naugthon, Chris Warth, Ed Frank e Mike Sheridan. Inicialmente batizada de
”OAK”, a linguagem foi oficialmente lancada como ”JAVA”em 1995 pela empresa Mi-
crosystems. Naquela época, cada dispositivo necessitava de um compilador especifico
para o correto funcionamento do processador (CPU).

A evolugdo do Java visou superar essa limitagdo, tornando-o uma linguagem mul-
tiplataforma e portatil. Essa caracteristica permitiu que codigos escritos em Java fossem
executados em diversas CPUs, eliminando a necessidade de compiladores especificos para
cada ambiente.

Conforme [Arruda 2019], é de conhecimento geral que o Java Android surgiu,
provavelmente, para tornar o desenvolvimento mobile mais confortavel. Java € a lingua-
gem mais utilizada para o desenvolvimento de comércio eletrOnico e aplicagdes simples
destinadas ao sistema operacional Android, sendo esta a razdo para a escolha dessa lin-
guagem para o projeto.

Uma das maiores vantagens de se utilizar essa linguagem € a sua portabilidade;
ela € executada em varias plataformas e em diversos dispositivos [Silva 2021]]. Java é uma
linguagem segura, portétil; seu bytecode pode ser interpretado por diversas plataformas.
E orientada a objetos (POO, OPP), dindmica e de fécil distribuicdo. Ela faz parte do
ambiente backend e ainda € uma das 3 linguagens mais utilizadas no mundo.

5.1.2. Android Studio

Um aplicativo de desenvolvimento que segundo [Kerber 2014]] a Google lan¢a o Android
Studio, ferramenta que facilita a criagdo de apps, uma aplicacdo que tem o objetivo de
facilitar a vida de quem quer criar seu primeiro app para o sistema Android.
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© AdapterUsuarios
© ListaChatsAdapter

Organizagdo de Activity Android Studio Quarto Amigo
Figura 3. AndroidStudio

O projeto Quarto Amigo possui uma estrutura simples e organizada, utilizando a
estrutura MVC como mostra na figura 3]

A presenga do Java no cendrio de desenvolvimento de aplicativos contribuiu sig-
nificativamente para consolidar a linguagem nesse mercado. No entanto, é importante
destacar que as arquiteturas Java ME e Android apresentam diferencas substanciais, nao
havendo compatibilidade direta entre os Midlets desenvolvidos para Java ME e o ambi-
ente Android.

No contexto do Java ME, o proprio dispositivo mével, como um celular, desempe-
nha o papel de abstrair o hardware e traduzir suas caracteristicas para as camadas superi-
ores de software, com as camadas inferiores integradas ao sistema operacional especifico
do dispositivo.

Jano Android, essa responsabilidade de abstracao € atribuida ao sistema operacio-
nal, garantindo uniformidade visual do aplicativo em qualquer dispositivo. Cada Activity
tem sua prépria funcionalidade, e o proprio nome ja destaca sua representatividade dentro
do programa. Além de toda a praticidade da IDE escolhida para desenvolver este projeto,
destacam-se as seguintes caracteristicas:

Possui ferramentas de lint para detectar problemas de desempenho, usabilidade,
compatibilidade, etc.

Um ambiente unificado para desenvolvimento em todos os dispositivos Android.

Emulador rapido com diversos recursos.

Sistema de build flexivel baseado em Gradle.
* Frameworks e ferramentas de teste abrangentes.



5.1.3. Firebase

Segundo [[Khawas 2018]] os servidores usados para aplicativos Android sao Oracle SQL,
Microsoft SQL Server e MySQL, que estdo conectados ao servidor por meio de arqui-
vos PHP. Em seguida, o Firebase surgiu para aplicativos Android, que utiliza JSON para
armazenar dados. Os outros servidores utilizam um formato de tabela (linhas e colunas)
para armazenar dados. A figura[d] mostra como as tabelas do projeto estdo distribuidas.

& Realtime Database
7 ~ v
By Storage GD https:/quarto-amigo-default-rtdb.firebaseio.com < X
© App Check
https://quarto-amigo-default-rtdb.firebaseio.com
Categorias dos produtos
v endereco
Criacédo v > 4FSxq2ql4LP5e3mCCWPj9oc4dsyz2
Liberar e monitorar v " usuarios
4 4FSxq2ql4LP5e3mCCWPj9oc4syz2
Analytics v

Crarl

Tabelas do Firebase

Figura 4. Firebase

Para criar um projeto no firebase, devemos seguir alguns passos, sao eles:

Aciona-se o Firebase utilizando o console do Firebase;

. Criar um projeto do Firebase;

3. Registrar o app com o Firebase usando o apelido do aplicativo e o certificado de

assinatura SHAI;

4. Fazer download do arquivo google-services.json e adiciona-lo no diretorio raiz do
modulo (nivel do app) do seu aplicativo;

. Adicionar o plug-in dos Servicos do Google;

6. Adicionar o arquivo Gradle do médulo, adicionando as dependéncias dos produtos

que serdo utilizados.

D=

N

O Firebase é uma ferramenta muito utilizada por desenvolvedores de aplicativos e
web, ela oferece gama de opgdes de auteticagio do usuario como mostra na figura[S} para
fins académicos, utilizaremos somente a autenticacao por e-mail e senha.

Selecionar um provedor de login (Etapa 1de 2) X

Provedores nativos Outros provedores Provedores
personalizados

E-mail/senha v G Google H Facebook D’ Play Games
¥, Smartphone o» Game Center o Apple O GitHub
2, Anénimo = Microsoft Twitter 0 Yahoo

Autenticacdo do Firebase

Figura 5. Autenticacao



6. Atividades Desenvolvidas

6.1. Analise de dados e diagramas da aplicacao

No desenvolvimento deste projeto, a criacdo de um diagrama foi essencial. A elaboracao
desse diagrama permitiu uma andlise mais aprofundada dos dados, contribuindo signifi-
cativamente para fortalecer a estrutura do projeto.

O primeiro diagrama elaborado foi o de caso de uso, ilustrado na Figura[f] o ator
da aplicacdo € o Estudante. Para interagir com o sistema, o usuério deve primeiro realizar
o login, conseguindo assim acesso as outras aplicagdes do sistema.

QUARTO AMIGO

Visualizar Anuficios

4----Esqueci a Senha

Reualizar Andsrado

Estudante

<extend> Realizar Login

<extend>

Realibr el Cadastar Anuficio

<includ
Editar Cadsrado nence

Filtrar Andncos

T Upload de Imagen

Kinclude>

Upload de Foto
de Perfil

Filtrar Anunces

Entrar em Contato
(Telefone/Chat)

Remover Conta

Diagrama de caso de uso

Figura 6. Diagrama

O ator "Estudante”podera realizar as seguintes acdes: cadastrar vaga, consultar
vaga, editar vaga, deletar vaga, visualizar vaga, filtrar vaga e, caso tenha interesse no
anuncio, podera ligar para o telefone cadastrado.

O banco de dados € o Firebase, como mencionado anteriormente. Trata-se de um
banco de dados ndo relacional, onde a estrutura é representada por um JSON, sendo cada
n6 um dado dentro do banco de dados. No projeto, temos trés ramos na estrutura, sao
eles:

. usuario
. endereco
3. imagens

N =

O usudrio fornece informagdes pessoais de cadastro, incluindo o e-mail, utilizado
para efetuar o login, e o telefone, utilizado para entrar em contato com a pessoa que esta
divulgando a vaga.



Quarto Amigo
{

"endereco": {
"id":
"bairro™:
"cep":
"cidade™:
"rua":

"uf":

L

"usuarios": {
"id":
"email":
"imagem_perfil":
"nome":
"tel":

JSON do Quarto Amigo
Figura 7. JSON

6.2. UX

O desenvolvimento do projeto foi pensado levando em consideragao os principios de usa-
bilidade do usudrio, empregando os conceitos de UX/UI. Este trabalho foi elaborado com
0 objetivo de proporcionar a melhor experiéncia possivel ao usuario, minimizando as di-
ficuldades ao utilizar o aplicativo.

Antes de iniciar a programacao, foi realizada uma prototipagem com foco no de-
sign, criando um wireframe da aplicagdo, conforme mostrado na figura 3]
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Figura 8. Wireframe

ApOs a criacao do wireframe, o desenvolvimento do projeto torna-se mais direcio-



nado e objetivo, segundo [Becker 2022] O wireframe nio contém cores, identidade visual
ou conteudo e pode ser feito com lapis, caneta, régua e borracha, ou pode também ser
feito com um software, Trabalhando em conjunto, também utilizamos a técnica do mapa
mental, como mostrado na figura[9} para

Oferecer comodidade

Universitario
Facilitar a busca

Transicao
Criar uma ponte entre as pessoas

Recém Aprovada
Melhorar o mercado universitario

“~— Resolver problemas tipicos de moradia

Mindmap Quarto Amigo

Figura 9. mindmap

A ideia deste aplicativo € ter uma interface simples e limpa, segundo [Aela 2020],
pois a cor tem um grande impacto nas interfaces e nos projetos de UL E comum dizer que
uma boa paleta e esquema de cores podem transformar um design de ’bom’ para *6timo’.
E, portanto, o contrario também € verdadeiro: uma péssima escolha de cor € responsavel
por tornar um design ruim.

Segundo [Lenine 2019], um design simples e limpo — minimalista — n@o é uma
tarefa fécil, dependendo do contexto. Quando o projeto estd em preto/cinza, a primeira
versao do seu design pode ser apresentada com diferentes tons para exibir a hierarquia e
peso visual dos elementos, como veremos na proxima se¢ao.

7. Resultados e Discussoes

Os resultados alcangaram as expectativas estabelecidas inicialmente, apresentando uma
interface amigdvel conforme o fluxo demonstrado na figura [§] representando a ideia ini-
cial que sofreu algumas alteragoes conforme o planejamento foi avangando, a figura [T0]
demonstra a tela inicial do aplicativo, onde o usudrio pode realizar o login, cadastrar uma
conta ou mesmo recupar o acesso a conta perdida.

O usudrio possui a liberdade de explorar o aplicativo sem a obrigatoriedade de
efetuar o login. Entretanto, para acessar e usufruir das funcionalidades disponiveis torna-
se imprescindivel realizar o login. Em seguida ele é redirecionado para a tela principal,
onde ele terd acesso as publica¢des, casos exista alguma ji langada, uma op¢ao de menu
localizada no canto superior direito e caso queira algo mais especifico utilizando o filtro
achara exatamente o que procura, @

A figura [I2] detalha o processo de criagdo de anidncios, a tela “Meus
Anitncios”exibe todos os anuncios previamente cadastrados pelo usudrio. Quando um
usudrio decide cadastrar um novo anuncio ele é direcionado para a tela de ”Anuncio”.
Nesta interface, sdo oferecidas opc¢des detalhadas para preenchimento dos dados como
titulo, descri¢ao e outros elementos relevantes.



Screenshot do Aplicativo a) Tela Login b) Cadastrar Conta c)Recuperar Conta

Figura 10. Login/Cadastrar/ Recuperar Conta

Filtrar

Filtrar Usuarios

Meus Antincios

Gerenciar Usuarios

Minha Conta

Sobre

Screenshot do Aplicativo a) Main b)Opc¢ao do Main c)Filtrar

Figura 11. Main/Opc¢ao Main/ Filtrar

Ao acessar a secao "Meus Anuncios”, o usudrio pode visualizar de forma orga-
nizada todos os antncios que foram previamente registrados. Caso haja o interesse em
incluir um novo anuncio, basta clicar na op¢ao correspondente na tela de criagdo no canto
superior direito.

Dentro da funcionalidade de ”Detalhe Antincio”o usudrio possui a op¢ao de entrar
em contato através ligacao ou via chat. Ao clicar no botdo de ligar, ele é redirecionado
para a area de chamadas do proprio aparelho. Uma segunda comodidade, visando melho-
rar e experiéncia do usudrio, hd um chat mostrado na figura . Dessa forma, mesmo que o
anunciante esteja indisponivel, haverd um registro para realizar a negociacao e obter mais
informacdes caso necessario.

Embora o aplicativo seja voltado para o publico universitario, ele € monitorado por



Screenshot do Aplicativo a) Meus Anuncios b) Antncios c¢) Detalhe Anuncios

Figura 12. Meus Anuncios/Anuncios/ Detalhe Anuncio

Usurio oiteste

oi resposta de teste

Screenshot do Aplicativo a)Tela Usudrios Chat b) Tela Chat

Figura 13. Usuaros Chat/Tela Chat

um administrador, para evitar fraudes e contetudos improprios. Conforme a imagem,
o sistema conta com um administrador geral que é capaz de atribuir outras fungdes aos
usudrios, destaca-se o corretor, € aquele que pode realizar postagens regularmente, € o
visitante, que usufrui das funcionalidades basicas da plataforma.

Para solicitar um perfil de corretor € necessério entrar em contato com o admi-
nistrador via chat ou ligagcdo o contato € disponibilizado dentro de Sobre, onde constam
diretrizes da empresa e o contato da administracgao.



Screenshot do Aplicativo a) Alterar Func¢do b) Filtro Fungao c) Sobre

Figura 14. Alterar Funcao/Filtro Funcao/Sobre

8. Conclusao

O projeto Quarto Amigo oferece uma solucdo inovadora para os desafios enfrentados
pelos estudantes. Ao abordar a busca por moradia, o aplicativo simplifica o processo para
aqueles que oferecem vagas em suas republicas e para os estudantes em busca de uma
residéncia.

A escolha das tecnologias, como Java para o desenvolvimento do aplicativo An-
droid e Firebase para o banco de dados, mostrou-se adequada para alcancar os objetivos
do projeto. O Firebase, em particular, oferece nao apenas um sistema de armazenamento
de dados em tempo real, mas também recursos de autenticacdo segura, essenciais para
proteger as informacdes dos usudrios.

O aplicativo foi desenvolvido com uma interface intuitiva e funcionalidades essen-
ciais para atender as necessidades dos usudrios. A possibilidade de comunicagdo direta
entre anunciantes e interessados facilita a tomada de decisdo e contribui para uma ex-
periéncia mais transparente.

Como parte do desenvolvimento continuo, futuras atualizagdes podem incluir a
expansdo para outras plataformas, como 10S, e a incorporacao de recursos adicionais.
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